Kostnice Sedlec u Kutné Hory, zacatek 16. stoleti.
Morové rany a husitské valky naplnily hibitov pfi
sedleckém kostele k prasknuti. Pomozte polo-
slepému mnichu usporadat lebky do Uhlednych
pyramid v kapli!

Hernt material

18 karet, na kazdé najdete 2 lebky celkovych péti
druhd:

SLECHTICI ROLNICI KNEZI  MILENCI TRESTANCI
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Dilezite pojmy
Pyramida: Osobni sada karet tvaru pyramidy,
kterou kazdy hrac v pribéhu hry tvori.
Rada: Vodorovna fada karet.
Vistva: Vodorovna fada lebek.

Sousedici: Lebky spolu sousedi,  #|

dotykaji-Li se stranou Uplné i

Eastetnd. Dotyk pouze rohem 3, i@l -
nestaCi. Kazda lebka miize ===
sousedit s max. 5 jinymi. 1 |

Priprava hry HRBITOV
Zamichejte vSech 18 karet. '
Vytvoite hibitov z 6 balickl |

po 3 kartach licem dold, ve

dvou fadach po tiech baliccich.
Ototte vrchni kartu libovolné-
ho balicku licem vzhlru. Hrac,
ktery jako posledni navstivil
Sedleckou kostnici (¢ jiny hibi-
tov),zatina.

Pribéh hry

Hradi se stiidaji v tazich po sméru hodinovych rucicek
pocinaje zacinajicim hracem. Ve svém tahu provedete
jednu ze tff moznych akci: kopani, sbér nebo ulozeni.

KOPANI: Ototte vrchni karty lefici licem dolii dvou
libovolnych balitkii na hrbitové. Lezi-li licem doli
vrchni karta pouze jednoho balicku, otocte jen tuto
jednu. Poté si jednu z pravé otocenych karet vezmé-
te do ruky. Pokud na zacatku vaseho tahu nelezi na
hibitové zadna vrchni karta Licem dolt, nemtizete akci
kopani provést.
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SBER: Vezméte si do ruky jednu licem vzhiiru leZici
kartu ze hibitova. Pokud tam na zacatku vaseho tahu
zadna nelezi,nem{zete akci sbér provést.

Limit karet v ruce je 2. Mate-li na zaCatku svého
tahu v ruce 2 karty, musite provést akci ulozeni.

ULOZENI: Vylozte jednu svou kartu z ruky na svou
pyramidu podle pravidel ukladani (viz dale). Pokud
na zacatku svého tahu nemate v ruce zadnou kartu,
nemdizete akci uloZeni provést.

V dokoncené pyramidé bude na konci partie 2 hract
9 karet, partie 3 hrac(i 6 karet. Dokoncena pyramida
bude vzdy vypadat takto:

HRA2HRACU HRA3HRACU

Pravidla ukladani

Prvni kartu méizete vylozit kamkoli do spodni rady.
Dalsi karty miizete vzdy vylozit zleva nebo zprava
do téZe rady vedle karty jiz v pyramidé lezici, nebo
nad dvé sousedici karty do vyssi fady tak, aby se
karta ve vysSi fadé vzdy dotykala 2 karet v nizsi
fadé. Pocet karet vzadné fadé nesmi prrevysit pocet
dany tvarem pyramidy podle poctu hraci (viz vyse).
Karty nelze nijak otacet, je tfeba je vzdy vykladat
pred sebe na stl svisle, hlavou nahoru, aby lebky
vzdy staly z vaSeho pohledu spravné.

Konec hry

Hra konci, jakmile v3ichni hraci dokonci svou
pyramidu. Nasleduje zavérecné vyhodnoceni. Po-
drobnosti o bodovani jednotlivych druhli lebek
najdete na opacné strané.

Kdo dosahne nejvyssiho souctu bodd, vitézi.V pripadé
shody rozhoduje, kdo ziska vice bodd za svij nejlépe
hodnoceny druh lebek (tj. druh, za néjz ziskal bodi
nejvice), pfipadné druhy nejlépe hodnoceny druh atd.



Zavérecre vichoduoceni
Kazdy druh lebek vam prinese body podle posledniho
prani neboztika.
1800 ZA KATEEHG @ﬂ ﬁ KERE
@ SLECHTICI cht&ji mit pod sebou co nejvice
jinych Slechtichi a rolnikd. Ziskate 1 bod za
kazdého Slechtice i rolnika v nizSich vrstvach.

el | Slechtic v 5. vrstvé méd pod sebou

5 [ 1 Slechtice a 4 rolniky, prinese vam

' tedy 5 bod. Slechtic v 3. vrstvé ma

1 pod sebou 3 rolniky a Zadného
27 Tl | Slechtice,tj.3 body - za oba Slechti-

i El_ || ceziskite celkem 8 bod.
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@ ROLNICI jsou radi, ze spocivaji v posvé-
cené pldé, vie ostatni je jim jedno. Za
kazdého ziskate 1 bod.
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sFIETT V této pyramidé najdeme 3 rolniky,
Si | celkem pfinesou 3 body.
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2 BODY ZA KAZDOU VRSTVU Gasasiac [y
$ KNEZI chtgji piisobit ve viech vrstvach

spolecnosti.Za kazdou vrstvu, v niz je ales-
pon 1 knéz, ziskate 2 body.
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sual | V této pyramidé najdeme knéze ve
ap i Ctyrech riznych vrstvach (1, 2, 3.
3R IR a 5.) pfinesou proto 8 bod.

R .:,J

il

MILENCI touzi po objeti i po smrti. Za
kazdou dvojici sousedicich lebek milencti
ziskate 6 bodd, ale kazda lebka se pocita
jen do jedné dvojice.

@v SOUSENICT DWORCE 3 BODY ZA rwuﬂ!n@
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8 | Milenec v 6. vrstvé je sam, body ne-
4 | prinese. Milenciv 2.a 3.vrstvé vytvori
3 2 dvojice a prinesou celkem 12 bod(.

2 1oy, souseti-U 5 g
@ TRESTANCI usiluji o odpusténi a Zivot
vécny, potrebuji sousedit s alespon 1 kné-

zem. V tom piipadé piinesou 2 body, jinak
nic. (1 knéz mlize ,zaopatfit* vice trestanc(l.)

Trestanec v 2. vrstvé s Zadnym kné-
zem nesousedi a prinese 0 bod(.
Oba trestanci v 3. vrstvé s alespon
1 knézem sousedi a pfinesou po
2 bodech. Trestanci ve 4.a 5. vrstvé
také s knézem sousedi (byt s timtéz)
a také prinesou po 2 bodech.
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