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EDITION Rozsireni |
Toto rozsireni nelze hrat samostatné — budete potrebovat

zakladni hru CARCASSONNE STAR WARS™, do niz ho miizete zaclenit tiplné
nebo i jen castecné. Vsechna pravidla zakladni hry ziistavaji v platnosti.

8 HERNI MATERIAL .

* 6 modrych figurek (takze ted miizete hrat hru i v Sesti hracich)

* arsik nalepek (pred prvni partii nalepte na obé strany kazdé modré figurky piislusné
nalepky)

* karta postavy Kylo Ren (se symbolem frakce ‘)

* 18 desticek vesmiru (oznacenych symbolem ‘ abyste je kdykoliv snadno rozlisili)
* 6 desticek 50/100

* 12 zetonii zbrani (6 svetelnych mecti a 6 blasterti)
* 1 specialni zluta hraci kostka

DESTICKY 50/100

Tyto desticky slouzi k tomu, abyste meli lepsi prehled o aktualnim skore. a
|

Jakmile vase figurka na pocitadle bodii dokonci celé kolo (prekroci pole
s hodnotou 0), polozte pred sebe na stiil desticku s hodnotou 50 nahoru,
po dokonceni druhého kola pak hodnotou 100 nahoru.

NOVE DESTICKY VESMIRU

Nové desticky peclive zamichejte licem dolit mezi desticky ze zkladni hry a jako obvykle
z nich vytvorte nekolik dobiracich sloupeckit. V pritbehu hry je budete piikladat podle

obvyklych pravidel - obchodni cesty museji navazovat na obchodni cesty, pole asteroidui
na pole asteroidil.

Na obr. vidite nekolik novych desticek:

Planeta ukoncuje Pole asteroidii ukoncuje
obchodni cestu vedouci obchodni cestu vedouci
z obou okrajil. z obou okraji.

Na této desticce jsou
4 oddélena pole
asteroidil.




2. Umisteéni figurky

ZBRANE

Na zacatku partie dostane kazdy hrac 1 zeton svetelného
mece a 1 zeton blasteru ve své barve. Po umistenti figurky
na desticku vesmiru miizete figurku vybavit jednou
7 techto zbrani. Zvolenou zbran polozte na herni plan
tak, aby bylo vzdy jasné, které figurce kterd zbran patii,
ale nezakryla se zadna dulezita informace. Jedna figurka
smi mit vzdy jen jednu zbran a ma ji tak dlouho, dokud
se opét nevrati (i s touto zbrani) do zasoby prislusného
hrace.

3. Boj s pouzitim zbrani

SVETELNY MEC

Je-li vase figurka vybavena svetelnym mecem, muizete si v boji pripocist
1. Je-li tedy nejvyssim cislem, které vam padlo na kostkach, cislo 6, je
celkovy vysledek 7.

BLASTER

Je-li vase figurka vybavena blasterem, misto jedné obycejné kostky
miizete hazet specialni zlutou kostkou. Na ni se vyskytuji hodnoty
3,4, 5,6,7a8. Mite-li tedy v boji velkou figurku vybavenou blasterem,
budete misto dvema béznymi kostkami hazet jednou béznou kostkou

a specialni zlutou kostkou. Nadéle plati, ze v boji miizete hazet P
maximalné tremi kostkami (z nichz jedna muize byt specialni zluta). 0o

Priklad:
Modry je na tahu a spoji dve
piivodné oddélend pole asteroidi,
kde md svoji figurku vybavenou
svetelnym mecem a kde stoji figurka
cerveného vybavend blasterem,
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Modry dostane 2 beé kostky (1 za figurku a 1 za symboly

aiac Y

) Zerve . veciding 3
- cerveny dostane specidlni 3lutoy kostku

1. hod:

Cerveny

Celkovy vysledek hodu modreho je diky svetelnému meci 7 (6

s + 1), cervenému 6 7 Ve :
werozhodny, oba obdrzi po bodu a boj pokracuje. padlo také 7. Vysledek je

Cerveny

Ve druhém hodu padlo obéma hraciiom 5, ale vysledkem modrého je diky svetelnému meci 6. Mo dry vitézi
Cerveny si bere svou figurku i blaster zpet do zdsoby, a protoze hdzel 1 kostkou, ziskdvi 1 bod :

ZVLASTNI PRIPADY

Kombinace svetelného mece a blasteru

Jedna figurka miize mit vzdy maximalne jednu zbran, ale miize se stat, ze se boje
na téze strané zucasti figurka vybavend mecem i figurka vybavena blasterem.

V takovém pripade je mozné vyhody obou zbrani kombinovat (4. pripocist + 1 za
mec i k vysledku hodu specialni zlutou kostkou).

Blaster na obou stranach
Ucastni-li se boje vice figurek vybavenych blasterem, museji si hraci zlutou kostku
plijcit a pamatovat si, co jim padlo.
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REKLAMACE: V ojedinélych pripadech se stane, ze ve hie chybi néktera cast herniho materialu. V t
s€ nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miizete se obratit primo na nas. Napiste mail na info@
zavolejte na 272 656 610, my vam chybejici herni material ihned posleme.
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