OVERENI ODPOVEDI

Prvni pokus

\/ Bez chyby

Vsechny pary kli€ovych slov se vdm podafilo vratit na hra¢skou desku
ve spravnych kombinacich. Dostdvate 1 bod za kaZdou kartu a 2 body navic
za to, Ze jste to zvladli na prvni pokus! Celkem tedy dostavéte 6 bod!

X Chyba

Jeden ¢i vice par jste tipli chybné. Divak sejme ze svoji hracské desky chybné
umisténé ¢i natocené karty, aniz by cokoliv fekl, a poloZi je vedle na stdl.
Ostatni hraci maji jesté jeden posledni pokus svoji chybu napravit.
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- Tetovdni
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Druhy pokus

Jakmile se hraci shodnou na novém umisténi, divak opét odstrani ze své hracské desky
vSechny pripadné karty, které jsou umistény chybné, a vréti je na stil. Poté se udéluji
body. Dostanete 1 bod za kaZdou spravné umisténou kartu (0 az 4 body celkem).
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Divak poté otoci svou hracskou desku licem dol(i, napiSe na ni, kolik bodi se tymu
podafilo ziskat pfi hadani jeho karet, a nasledné odstrani svych 5 karet klicovych
slov ze hry.

Hrac po jeho levici se stava novym divakem a zacina nova faze Odhaleni.
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KONEC HRY

Poté, co se vSichni hraci postupné vystfidali v roli divaka, hra kondi.

SeCtéte body, které jste zapsali na své hracské desky, a zapiste je
na zéznamovy arch.

Dokdzali jste pfekonat svoje nejvyssi skdre?

JESTE VETSI VYZVA
Ve chvili, kdy uz budete znét hru (i svoje spoluhrace) skrz naskrz, mizZete zvysit

obtiZnost tim, Ze si pfedtim, nez se dostanete do faze 2, doberete vice karet
klicovych slov.

Samoziejmé, Ze nez tak uCinite, méli byste se dohodnout se svymi spoluhrddi,
a vSichni by si méli dobrat stejny pocet karet.
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Francois Romain

CtyFmi slovy! je kooperativni asocia¢ni hra se slovy.
Hrajte jako tym a pfekonejte své nejvyssi skore!

Doberte si karty klicovych slov a tajné napiste jejich spole¢né rysy na svou hratskou
desku - to budou vaSe ndpovédy pro ostatni hrace. Poté zkuste spolecnymi silami
rozlousknout ndpovédy svych partdkd. Jakmile nastane konec hry, sectéte body,
které jste dostali za uhodnutd slova, a vysledek zapiSte do zaznamového archu!
PFi kaZzdé he se snazte prekonat vase nejvyssi skore!

PRIPRAVA HRY

1. Dejte kazdému 1 hracskou desku
a 1 popisovac.

Deska
hrace

7

Pozar
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DIySNIH

Kosile
; nuapy :
3. Kazdy si dobere 4 karty kli¢ovych slov

a nahodné je umisti na vystoupld mista /
na své hracské desce. Dilleité je, Karta
aby vase karty nevidéli ostatni hraci. ~ kli¢ovych slov

2. Zamichejte vSechny karty klicovych
slov a udélejte z nich hromadku licem
dolt. Idealné tak, aby byla na dosah
vsech hracd.

Dité
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HERNI MATERIAL
- 220 karet slov
- 6 hracskych desek
- 6 mazatelnych popisovacil
- 1zdznamovy arch
- tento ndvod
\_ J
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PRUBEH HRY

Hra sestava ze dvou fazi:

1. Vybér napovéd: IndividudIni faze
2. Odhaleni: Tymova faze

1. VYBER NAPOVED

Kazdy hrac si vezme svou hracskou desku (vSichni soucasné a tajné - aby nikdo
jiny vaSe karty nevidél), a prohlédne si vSech 8 klicovych slov, ktera jsou po jejim
obvodu. Kli€ova slova tvofi pary a nad kazdym takovym parem je misto,
kterému fikame napovédni listek. To je misto, kam zapiSete svoji ndpovédu.
KaZdd hrdcska deska ma po obvodu 4 napovédni listky.

Ndpovédni listek

Klicové slovo Pdr
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DYSNIH

Pro kaZdy takovy par klicovych slov vymyslete ndpovédu, ktera je spojuje
dohromady. Napovéda musi byt pouze jediné slovo (sloZeniny jako napf. Zele-
zobeton jsou povolené), a to bud podstatné jméno, vlastni jméno, akronym
(zkratka - napF. UNESCO), Cislo, nebo onomatopoie (slova napodobujici pfiro-
zené zvuky - kap, vrrr, buch).

Priklad: Krdlik, Clooney, sladkokysely, FBI, 13 a Bzzz jsou vSechno platné ndpovédy.

Zamyslete se nad tim, jakd napovéda spojuje obé klicovd slova, a napiste ji

Neplatné napovédy

- Kterékoli z vasich klicovych slov nebo jeho pfeklad do ciziho jazyka.
Priklad: ,Amour” nelze pouZit jako ndpovédu pro pdr klicovych slov ,Ldska” a ,Francie”.

- Slovo stejného kofene jako klicové slovo.
Priklad: , Princ” nelze pouZit jako ndpovédu pro pdr klicovych slov ,Princezna” a , Bratr”,

- Vymyslend slova.

Priklad: , Pojezddn” nelze pouZit jako ndpovédu pro pdr klicovych slov ,Vagon” a Vozidlo”,
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Priklady

* Pro pdr,,Ddm"” a ,PoZdr" smite pouZit ndpovédu ,Stanice” (protoZe hasicskd stanice je
diim, odkud vyjiZdi hasici) a napsat ji na prislusny ndpovédni listek.

* Propdr,Ovce” a,0bleCeni” smite pouZit ndpovédu ,Vina” (protoZe obleceni se vyrdbi
zovciviny) a napsat ji na prislusny ndpovédni listek.

TIP: Zbytecné se s ndpovédami nestresujte. KdyZ vds nic nenapada,
napiste prosté prvni slovo, které vds napadne. MoZnd vds vasi
spoluhrdci jesté prekvapi!

na napoveédni listek nad nimi.

Poté, co napiSete své 4 napovédy, odstrarite vSechny karty klicovych slov ze své
hracské desky. Potom si doberte 1 kartu kli¢ovych slov aniZ byste se na ni podivali,
a zamichejte ji dohromady se svymi 4 kartami. OdloZte svou hracskou desku pfed
sebe na stil a polozte na ni vsech 5 karet klicovych slov licem dold.

Jakmile totéZ ucini vSichni hradi, pokracuijte do faze 2.

2. ODHALENI

Béhem této faze si nahodné zvolte prvniho hrace, ktery se stane divakem,
zatimco ostatni budou prozkoumavat jeho hracskou desku. Divak nesmi v této
fazi s ostatnimi hradi nijak komunikovat. Jednou za hru se v roli divaka vystridaji
vSichni hrddi, zatimco ostatni budou lustit jejich ndpovédy.

Divdk polozi svou hracskou desku a svych 5 karet klicovych slov pred ostatni
hrace na sttl. Ti musi dGkladné prostudovat jeho napovédy a vrétit vSechny
karty na jejich plvodni mista na desce.

Pokud se hraci nedokaZou shodnout, kterd karta kam patfi, rozhoduje hrac,
ktery sedi po levici divaka.

TIP: Béhem této fdze sméji hraci zkusmo umistovat karty na divakovu

hrdaéskou desku, aby si lépe predstavili moZné kombinace a mohli pri-
padné vysvétlit svoje ndpady ostatnim.

Jakmile se vSichni shodnou na umisténi jednotlivych karet, divak zkontroluje
spravnost odpovédi.






