FARMER'S MARKET
EXAPANSION

2-4 HRALI- 0D 10 LET

Toto rozsiFeni miiZete hrdt pouze dohromady se zdkladni hrou Minecraft: Builders & Biomes.

Farmarsky trh, rozsifeni zakladni hry Minecraft: Builders & Biomes, vam nabizi nové cesty
k vitézstvi - vSechny ale vedou pres farmarska pole. Péstujte zeleninu, obchodujte s vesnicany
a ziskejte jedinecné predméty s mocnymi vlastnostmi k vytvoreni vitézného biomu!

Sestavte hru podle navodu v zakladni hfe. Zohlednéte pfitom nasledujici zmény:

1 16 novych stavebnich karet (s pozadim Minecraft na zadni strané)
primichejte do 64 stavebnich karet ze zakladni hry. Sestavte z hromadek
karet mrizku 4 x 4, odted vSak po 5 kartach obrazkem dold.

a Polozte hraci desku s trZiStém vedle herni plochy.

|lr| Zamichejte viech 18 karti€ek s predméty. Umistéte na kazdé policko
trzisté jednu karticku obrazkem dolU tak, aby pismeno na jejim rubu licovalo
s pismenem na desce.
Zbylé karticky s pfedméty odloZte zpatky do herni krabice. V této partii uz je
nebudete potfebovat.
'] otocte nasledné 4 karticky s predméty oznacené na rubu X obrazkem nahoru.
12|V seznamu pFredméti si mlzete prohlédnout viechny pfedméty a jejich vlastnosti.
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Kazdy hrac* obdrzi navic ke svému hracimu materidlu jednu ze ¢ty¥

3 oboustrannych farmarskych staveb. Pokud hrajete 2, otocte svou
farmarskou stavbu na stranu oznacenou ,2". Pokud hrajete ve 3-4 hracich,
otocte ji na stranu oznacenou ,3-4". Umistéte poté svou farmarskou stavbu

na libovolné policko s lesem na svém hracim planu.

Pripravte si hromadku 32 Zlutych kostek -
q zeleniny. Umistéte po jedné kostce na dvé
vyznalena politka na své farmarské
stavbé. Pokud hrajete ve dvou, obdrZite pouze
jednu kostku.

Roz3ifena hra pfinasi dalsi moZnosti pro vzhled vaSich figurek v podobé
Ble novych skint. Vyberte si svij oblibeny skin z celé nabidky a postavte ho
do stojanku.

Nahradte hodnotici karty s hodnocenim C a hernimi tahy ze zdkladni hry
2 novymi kartami s hodnocenim C a 2 novymi kartami s hernimi tahy.

PFipravte si 8 novych zkuSenostnich Zetont na hromadku do hraci zény.
Pokud v pribéhu hry projdete dokola celou bodovou listu svého planu,
vezméte si jeden Zeton a poloZte ho stranou ,,50" nahoru vedle planu.
Pokud svou listu projdete nanovo, oto¢te Zeton na stranu ,,100".

PROBEN o ®

Pravidla zakladni hry nadale plati. Jako obvykle provedete prfesné 2 rozdilné akce
v jednom tahu. Od této chvile viak mate k dispozici jednu novou akci (navic k 5
moznostem ze zakladni hry):

Akce & Hakupu te na trho

Na trhu mUZete ziskat jedine¢né predméty. Na zacatku hry a po hodnoceni A a B
odkryjte pokazdé 4 pfedmeéty, které se od toho momentu daji koupit. Za vSechny
predmeéty platite zeleninou. Potfebny pocet zeleninovych kostek najdete v pravém
dolnim rohu karty s pfedmétem.

KdyZ provadite tuto akci, mdZete si koupit pFesné jeden predmét, pokud mate
dostatecné mnoZstvi zeleninovych kostek potfebnych k zaplaceni. V tuto chvili musite
mit zeleninové kostky na své farmarské stavbé a po zaplaceni je odevzdat.

* Mluvnicka forma generického maskulina je pouZita vyhradné za Gcelem lepsi Citelnosti
a je v kazdém pripadé minéna jako gendrové neutraini.




Vratte zeleninu, kterou jste platili, zpatky do zasoby kostek. Potom si vezméte
zakoupeny pfedmét a poloZte ho obrazkem nahoru vedle svého herniho planu.

Odted muZete vyuZivat zvlastni vlastnosti tohoto pfedmétu.

Upozornéni:

W Kdy7 si koupite predmét pfi své prvni akci, mGZete jeho vlastnosti vyuZit uz
v druhé akci toho samého tahu, pokud to jde.

B MdZete vlastnit libovolné mnoZstvi predméta.

Vyp&stujte =i zeleninu

Vase farmarské stavby vam uz na zacatku hry dodaji zeleninové kostky, které mlzete
pouzit k vyméné s vesnicany. DalSi zeleninu ziskate, pokud postavite jednu z 16
novych ,m, farmarskych staveb. Pokazdé kdyZ jednu postavite, umistéte hned
jednu zeleninovou kostku do kazdého vyobrazeného farmarského pole. Od tohoto
okamziku muUZete tyto kostky pouZivat k vyméné.

Mimo to opét doplfite po hodnoceni A a B vSechny vami postavené farmarské stavby
zeleninovymi kostkami. Umistéte tedy pfesné jednu zeleninovou kostku na kazdé
prazdné farmarské pole.

Upozornéni:

B Zeleninové kostky se nedaji naSetfit do zasoby. Pfi hodnoceni doplfiujete
zeleninové kostky pouze do farmarskych poli, ktera jsou prédzdna. Pokud tam
jeSté néjaké zeleninové kostky lezi, zadné dalSi nedostanete.

Na konci hry nema zelenina Zadnou hodnotu. Proto se snazte vSechny své
zeleninové kostky utratit prfed hodnocenimi!




Ve ke Jj=ou nasleduicl pfedméty:

Vozik: Pokazdé, kdyZ prozkoumavate svét, mlZete svou herni figurkou
postoupit o Z&dné, jedno, dvé nebo tfi politka (misto 0-2).

Pracovni stul: Pokazdé, kdyZ vybudujete stavbu, muZete pouZit jeden svij
blok jako smaragdovy (Zolik), tedy jako libovolny jiny blok. Napfiklad miZete
pouZit kdmen jako obsididn nebo opacné.

Jukebox: PokaZzdé, kdy? ziskate zkuenostni body za symbol %, obdrZite
1 bod navic. To plati pfi pordzeni mobU a pfi stavbé obzvlast drahych staveb.

Davkovac: Vyjméte jednu jedovatou bramboru ze své hromadky karticek se
zbranémi a poloZte ji na davkovac. Zlstane tam az do konce hry. Kdyz bojujete
s moby, nezamichdvejte ji dohromady se zbylymi kartickami se zbranémi.

Postel: Pokazdé, kdyZ prohrajete v boji s mobem, miiZete se hned pustit do
boje podruhé. Zamichejte své karticky se zbranémi a odkryjte je nanovo. Nestoji
vas to Zadnou akdi, plati to jeSté jako soucast stejné akce ,Bojujte s moby”.
Pokud opét prohrajete, je akce ukonena - mate dohromady pouze dva pokusy.

Nasypka: Pokazdé, kdyz provedete akci ,Vezméte si 2 bloky”, ziskate
1 zkuSenostni bod.

Trouba: Pokud odevzdéte porazeného moba se symbolem , miZete poté
ve stejném tahu provést 2 akce navic (misto 1), celkem tedy 4 akce. Pfitom
stéle plati, Ze si mGZete vybrat stejné akce, které jste uz ve svém tahu provedli.

Kartograficky stul: Pokazdé, kdyZ prozkoumavate svét, mdZete svou herni
figurkou postoupit o libovolné mnozZstvi poli¢ek (misto 0-2).

Vozik s truhlou: PokaZzdé, kdyz provadite akci ,Vezméte si 2 bloky”,
si vezmete 3 bloky (misto 2).

Rezacka kamene: PokaZdé, kdy? budujete stavbu, zaplatite o 1 blok méné.
Sami se rozhodnete, ktery potfebny blok nepouZijete. Stavby, které stoji jen
1 blok, postavite zdarma - ale akci ,Stavte” musite samozfejmé provést i tak.

Stul na vyrobu $ipG: Pokazdé, kdyZ bojujete s moby, odkryjte 4 karticky se
zbranémi (misto 3).

Majak: V kazdém tahu muZete provést pfesné 3 rozdilné akce (misto 2).
Nadale plati, Ze v jednom tahu nesmite provést stejnou akci vickrat,
i kdybyste mezitim zvolili jednu jinou.




Ender truhla: Na konci hry obdrZite 1 zkuSenostni bod za kazdy blok, ktery
mate ve své zasobé.

LeSeni: Na konci hry obdrZite 2 zkuSenostni body za kaZdou stavbu, kterou
jste vybudovali na svém hernim planu. Policka, na nichZ se prekryva nékolik
budov, se pocitaji jako jedno, mlZete tedy ziskat maximalné 18 bodu

(2 za kazdé z 9 policek).

Terc: Na konci hry obdrZite 2 zkuSenostni body za kazdého porazeného
moba, ktery se nachazi vedle vaSeho hraciho planu. Pokud moby béhem hry
odevzdate za akce navic, uz se samozfejmé nezapocitavaji.

Kompostér: Na konci hry obdrZzite 3 zkuSenostni body za kazdou farmarskou
stavbu ,m, ktera je viditelna na vaSem hracim planu. Farmarské stavby,
na které jste postavili jiné stavby, se nepocitaji.

Zvon: Na konci hry obdrZite 4 zkuSenostni body za kazdy pfedmét, ktery jste
v prab&hu hry koupili na trhu. Samotny zvon se pfitom také pocita, mate
tedy moznost ziskat minimalné 4 body.

OIltaF ocarovani: Na konci hry obdrzite 20 zkuSenostnich bodu. Jen tak.

Hodnoceni A, B a C provedte jako obvykle, zohlednéte pFitom v3ak nasledujici zmény:

Po prvnim hodnoceni (A: Biomy) odkryjte 4 karti¢ky s predméty oznacené na
rubu A" na desce s trzistém. Pfedméty odkryté na zacatku hry zlistavaji lezet
obrazkem nahoru a mdZete si je nadéle kupovat.

VaSe vybudované farmarské stavby m poté produkuji novou zeleninu. Vezméte si ze
zasoby potfebné mnozstvi zeleninovych kosti¢ek a umistéte jednu na kazdé prazdné
farmarské pole své ﬂ!. farmarské stavby. Pokud uZ na nékterém farmarském poli
zeleninova kostka leZi, nepokladejte k ni Zadnou dalsi.

Po druhém hodnoceni (B: Stavebni materidl) odkryjte posledni 4 pfedméty
2 oznacené na rubu ,B". Jiz odkryté karty z(stéavaji opét leZet tak, jak jsou.

Také opét doplrite své farmarské stavby podle popisu nahore.




3 Ve tfetim hodnoceni (C: Typ) se odted muZete rozhodnout pro novy typ
a zhodnotit nejvétsi sousedici skupinu svych ,m, farmarskych staveb.
Za kazdou stavbu tohoto typu poté obdrzite 2 zkuSenostni body.

Hra kondi jako obvykle po tfetim hodnoceni. Nezapomerite poté zhodnotit své moby.
Nakonec pfipocitejte jeSté zkuSenostni body za specialni pfedméty (karticky oznacené
na rubu ,B"), které jste ziskali vyménou s vesnicany.
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FARMER'S MARKET
EXAPANSION

2 - 4 HRALCI - 0D 10 ROKOV

Toto rozSirenie moZete hrat jedine so zakladnou hrou Minecraft: Builders & Biomes.

RozSirenie Farmarsky trh pre zakladnu hru Minecraft: Builders & Biomes predstavuje nové
cesty k vitazstvu na vasej farmarskej pode. Pestujte zeleninu, obchodujte s dedinéanmi a
zabezpecte si jedinecné predmety so silnymi schopnostami na vytvorenie vitazného biému!

Zostavte hru podla pokynov v zdkladnej hre s nasledujicimi vynimkami:

Pridajte 16 novych stavebnych kariet (s pozadim Minecraft na zadnej strane)
k 64 existujucim stavebnym a mobovym kartdm zo zakladnej hry a zamie3ajte
ich. Vytvorte 16 kdpok po 5 kartach a rozloZzte ich do mriezky o velkosti 4 x 4.

a PoloZte podloZku s trznicou vedla hracej plochy.

m Rozdelte 18 kartiCiek s predmetmi podla pismen na zadnej strane a nechajte ich
smerom dole tak, aby ukazovali stranu s pismenami X, A a B. PremieSajte rozdelené kopky.
Na kazdé miesto podloZky s trznicou umiestnite jednu kartic¢ku tak, aby sa pis-
mena na podloZke a karticke zhodovali.

@Vrét’te zvy3né predmetové karti¢ky do hernej krabice. Nebudete ich uz pocas hry
potrebovat.

2] Otocte 4 predmetové karticky oznagené pismenom X nahor.

Zoznam predmetov a ich schopnosti najdete na priloZzenej referencnej karte
predmetov.




Kazdy hrac* dostane jednu obojstrannu zaciato¢nu farmarsku stavbu. Ak
3 hrate dvaja, farmarsku stavbu otocCte na stranu oznacenu ,2.” V hre pre 3
alebo 4 hracov ho naopak otocte na stranu oznacenu ,3-4". Umiestnite svoju
farmarsku stavbu na lesné policko podla vaSho vyberu na svojej hra¢skej doske.

PoloZte 32 Zltych zeleninovych Zeténov na
q kopku vedla hracskej plochy. Presurite na
kazdé z dvoch vyzna€enych miest na vasej
zaCiatocnej farmarskej stavbe jeden zeleninovy
Zetén. V hre pre dvoch dostanete iba jeden Zeton.

Vyberte si vas oblubeny skin (= vzhlad vaSej postavicky) a postavte si ho

o stojanceka. Toto rozsirenie obsahuje 6 novych skinov, z ktorych mézZete
5|4 jancek. Sirenie obsahuje 6 ych ski ktorych méz
vyberat.

Nahradte karty hodnotenia C a karty s akciami pri tahu zo zakladnej hry
2 novymi kartami hodnotenia C a 2 kartami s akciami z roz3irenia.

Umiestnite 8 novych skdsenostnych Zeténov na képku vedla hraéskej plochy.
Ked dokoncite jedno kolo skisenostnych bodov, vezmite jeden zo Zetédnov

a polozte ho vedla svojej hracskej dosky stranou ,50” nahor. Ak dokongite
dalSie kolo, otocte Zetén na stranu s napisom ,,100".

PRIEEEH HRY ®®

Hrajte podla pravidiel zdkladnej hry. RozSirenie Farmarsky trh ponuka Siestu akciu,
ktort méze hrac uskutoclnit pocas svojho tahu.

Akcia &: Hakdpte =z trEhice

Tato akcia vdam umozni kupit predmety od dedincanov. Na zaciatku hry a po
hodnotiacich kolach A a B otocte 4 predmetové karti¢ky na trznici obrazkom nahor
tak, aby sa dali kupit. Za predmety sa plati zeleninou. MnoZstvo zeleniny, ktoré je
potrebné na nakup predmetu, najdete v pravom dolnom rohu predmetovej karticky.

Aby ste si mohli kupit predmet z trznice, zaplatte poZzadované mnozstvo zeleniny. Po
zaplateni odoberte tento pocet zeleninovych Zeténov z vasSich farmarskych stavieb.

* Gramaticka forma genericky maskulinneho tvaru je pouzita vyhradne za Gcelom lepsej
Citatelnosti a je kazdom pripade mienena ako rodovo neutrélna.




Vratte zeleninu, ktorou ste zaplatili, na Zeténovu kdpku. Potom si zoberte svoj
kipeny predmet a poloZte ho vedla svojej hracej dosky.

Specialnu schopnost predmetu méZete pouZit hned po tom, ako si ho zakupite.

Ked'si kuipite predmet ako svoju prvu akciu v kole, mdZete pouZzit jeho Specidlnu
schopnost, aj je to moZné priebehu vasej dalSej akcie.

Neexistuje Ziaden limit na pocet predmetov, ktoré mdzete vlastnit.

Festu_te zeleninu

Hru zacinate iba so zeleninovymi Zeténmi vo svojej pociatocnej farmarskej stavbe.
Hned, ako postavite jednu zo 16 novych.! !_farmérskych stavieb v tomto roz3ireni,
vypestujete dalSiu zeleninu. Umiestnite zeleninovy Zetén na kazdé z miest na
farmarskej stavebnej karte. Tieto Zetdny nasledne méZu byt pouZité na trznici.

NavySe mébZete po hodnoteni A a B doplnit v3etky zeleninové policka vo vaSom biéme.
Umiestnite jeden zeleninovy Zetdn na kazdé z prazdnych miest na va3ej farmarskej
stavebnej karticke.

B Po hodnoteni je moZné doplnit zeleninové Zetény iba na prazdne zeleninové
policka na vasej farmarskej stavebnej karte. Ak vaSe policka stale obsahuju
zeleninové Zetdny, dalSie Zetdny si uz neberte.

Karta so zeleninovou farmou vam prestane produkovat zeleninu vtedy,
ako ju zastavite inym typom stavby.

Na konci hry sa vam zvy3na zelenina na vasich polickach nebude ratat do
vasho skore. Preto vzdy vyuZite vietku zeleninu eSte pred zapocitanim bodov.




Dedinéania prediavajl nasledujtice predmety:

***| Vozik: Kedykolvek skiimate svet, m6zete posunut svoju figirku o 0-3 policka.

1!
10=¢ Pracovny stol: Kedykolvek postavite novu stavbu, méZete pouZit jeden
z vasich blokov ako emeraldovy blok (divoka karta - pouZite ho namiesto
hocijakého iného bloku v hre). Napriklad méZete pouZit kamern namiesto
obsidianu, drevo namiesto pieskovca alebo vykonat akukolvek ind ndhradu.

Jukebox: Kedykolvek ziskate skisenosti vdaka % ikone, ziskate dodato¢ny
skdsenostny bod. Toto sa uplatfiuje pri porazeni priSery, rovnako ako aj pri
postaveni jednej z drahSich stavieb.

Vyhadzova€: Odstrante otraveny zemiak z vasej kopky so zbrarfiami a polozte
ho do vyhadzovaca. Zostane tam do konca hry a nezamieSava sa naspat
medzi vasu képku zbrani, ak bojujete s priSerou.

Postel: Kedykolvek prehrate boj proti priSere, mdZete sa pokusit bojovat’
druhykrat. Zoberte svoje Zetony so zbrafiou, zamieSajte ich a odhalte 3 podla
beZnych pravidiel pre akciu , Bojujte s mobmi“. Toto sa po€ita ako sucast’
aktualnej akcie ,Bojujte s mobmi”. Ak zlyhate druhykrat, akcia sa kondi.

Nasypnik: Kedykolvek vykonate akciu ,Vezmite si 2 bloky", ziskate
1 skdsenostny bod.

Udiareni: Ked obchodujete s porazenou |_Ti priSerou, ziskate 2 dodato¢né
akcie v danom kole (celkom 4 akcie). V rovnakom tahu méZete vykonat aj tu
akciu, ktord ste uz predtym vykonali.

Kartograficky stol: Kedykolvek skiimate svet, m6zZete posunut svoju
postavitku o fubovolny pocet poli¢ok.

Vozik s truhlicou: Kedykolvek vykonate akciu ,Vezmite si 2 bloky”, ziskate
3 bloky.

Pila na kamen: Kedykolvek vykonate akciu ,Stavajte”, stavby su o jeden blok
lacnejSie. Vy vyberéate, ktoré bloky nepouZijete. Stavby, ktoré stoja iba jeden

blok, nebudu stat ni¢, aviak stale bude nutné pouZzit akciu ,Stavajte”.

Stdl na vyrobu Sipov: Kedykolvek bojujete s priSerou, odhalite 4 zbrane.




Majak: Pocas vasho tahu budete méct podniknit 3 rézne akcie, nie viak
dve rovnaké.

Ender truhlica: Na konci hry ziskate 1 skisenostny bod za kazdy blok vo
vasich vlastnych zasobach.

LeSenie: Na konci hry ziskate 2 skdsenostné body za kazdu stavbu
postavenu na vaSej hracej doske. M6Zete ziskat'az 18 bodov (2 body za kazdé
z 9 miest). Pocita sa iba stavba uskuto¢nend na vrchu kazdého policka.

Terc: Na konci hry ziskate 2 skisenostné body za kazdu porazenu priSeru,
ktoru stale vlastnite.

Kompostér: Na konci hry ziskate 3 skisenostné body za kazdu ,m, farmarsku
stavbu, ktora je viditelna na vaSej hracskej doske. Farmarske stavby, ktoré ste
prestavali, sa do poctu nerataju.

Zvon: Na konci hry ziskate 4 skisenostné body za kazdy predmet, ktory ste
si kapili na trznici. KedZe sa zvon rata ako jeden z tychto predmetov, ziskate
minimalne 4 skdsenostné body.

Stol ocarovania: Na konci hry ziskate 20 skdsenostnych bodov.

HODHOTENIE

Pouzite pravidla hodnotenia zo zakladnej hry s tymito vynimkami:

Po prvom hodnotiacom kole (A: Biémy), odhalte 4 predmety v trznici oznacené
pismenom ,A". Predmety otocené obrazkom nahor eSte zo zaciatku hry
zostanu odhalené a je mozné ich stale zakupit.

Nasledne vaSe postavené ,m, farmarske stavby produkuji novu zeleninu.
PoloZte jeden zeleninovy Zetén z kdpky na kazdé z prazdnych miest na vasich ,m,
farmarskych stavbach. Nepokladajte Zetény tam, kde uz nejaké lezia.

Po druhom kole hodnotenia (B: Stavebny materidl) odhalte 4 posledné
2 predmety na trZnici oznacené pismenom ,B". Akékolvek skér odhalené
predmety zostanu na trznici.

Potom doplrite vSetky vaSe farmarske stavby podobne ako v predchadzajicom kroku.




V tretom hodnotiacom kole (C: Typ) mate pristup k novému typu ,m,
farmarskych stavieb. Ked'si z nich vyberiete, ziskate 2 skisenostné body
za kazdu stavbu v najvacsej susediacej skupine farmarskych stavieb.

Hra sa konci po poslednom hodnotiacom kole C. Nezabudnite taktieZ na to, Ze na
konci hry ziskate skisenostné body za niektoré z predmetov, ktoré ste si ktpili od
dedincanov.
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FARMER'S MARKET
EXAPANSION

DLA 2-4 GRALCZY - WIEK 10+

Rozszerzenie wymaga podstawowej gry Minecraft: Builders & Biomas.
Rozszerzenie Rynek Farmera do gry Minecraft: Builders & Biomas zawiera nowe
Sciezki, ktére poprowadzg cie przez farme - do wygranej. Uprawiaj warzywa,
wymieniaj sie z mieszkannicami miasteczka i zdobywaj unikalne przedmioty
o poteznych witasciwosciach, aby stworzy¢ zwycieski biom!

PRZYLOTOWANIE DO GRY

Rozstaw gre zgodnie z instrukcjg Minecraft: Builders & Biomas,
uwzgledniajac nastepujgce zmiany:

Dotgcz 16 nowych kafli budowli do 64 kafli budowli i mobdéw z gry
podstawowej. Potasuj je. Nastepnie podziel catos¢ na 16 stoséw po
5 kafli kazdy i rozmies¢ je na siatce 4 na 4.

3| Umies¢ plansze rynku obok pola gry.
|l | Podziel 18 kafli przedmiotéw wedtug liter na odwrocie i trzymaj je awersem

do dotu tak, aby widoczne byty: X,A lub B. Otrzymane stosy potasuj oddzielnie.
Pozostate kafle przedmiotéw umie$¢ w pudetku do gry. Nie beda ci potrzebne
odczas rozgrywki.
Odwré¢ 4 kafle przedmiotéw oznaczone literg X awersem do géry.
Informacje na temat przedmiotéw oraz i ich zdolnosci znajdziesz na referencyjnej
arcie przedmiotéw.




Kazdy gracz otrzymuje jeden (dwustronny) kafel farmy. W przypadku
rozgrywki dwuosobwej uzywaj tej strony farmy, ktéra oznaczona jest ,2". Jesli
w grze biorg udziat 3-4 osoby, korzystaj z tej strony, na ktérej widnieja liczby
. Farme umies¢ na dowolnym polu lasu na planszy gracza.

Utéz 32 zetony warzyw (z6tte) obok
pola gry. Nastepnie umie$¢ po jednym
warzywie w obu polach na swojej farmie.
W przypadku gry 2-osobowej otrzymujesz tylko
jeden zeton.

Wybierz skérke dla swojej postaci i umies¢ jg w podstawce. Dodatek Rynek
5 Farmera zawiera az 6 nowych skérek.

Zastap karty punktacji C oraz karty Akcji z podstawowej wersji gry, dwoma
nowymi kartami punktacji C i dwoma kartami AKgji.

Umies¢ 8 nowych znacznikéw doswiadczenia na stosie obok pola gry. Gdy
zrealizujesz petne ,,okrazenie” poruszajac sie znacznikiem po brzegu swojej
planszy, pobierz jeden ze znacznikéw i umie$¢ go obok swojej planszy ta
strona, na ktérej widnieje ,50". Jesli uda ci sie zrealizowac kolejne okrazenie,
odwré¢ znacznik na strone z,, 100",

RO2GRYWKA °®

Graj zgodnie z regutami podstawowej wersji gry. Rozszerzenie Rynek Farmera
oferuje sz6stq akcje, ktérg gracze mogg wykonywac w czasie swojej tury.

Akcda & Z2akupd na Funku

Akcja ta powala zakupi¢ przedmioty od okolicznych mieszkahcéw. Odwrd6¢ cztery
kafle przedmiotéw (znajdujgce sie na polu rynku) awersem do géry. Czynnos$¢ te
wykonaj na poczatku rozgrywki, jak i po rundach punktacji A i B. Od tej pory przedmioty
te mogg zostac zakupione. Przedmioty kupuj za pomoca warzyw. Ilos¢ warzyw
potrzebng do zakupu danego przedmiotu znajdziesz w prawym dolnym rogu kafla.

Aby kupi¢ przedmiot z rynku, wybierz go i wpta¢ potrzebng ilo$¢ warzyw. Aby
zaptaci¢, pobierz odpowiednig ilo$¢ zetonéw warzyw z swojej farmy.




Warzywa, ktérymi ptacisz, umie$¢ w ogélnym stosie zetonéw warzyw obok pola gry.
Nastepnie pobierz zakupiony przedmiot i umie$¢ go obok swojej planszy.

Mozesz skorzystac z jego specjalnej zdolnosci w trybie natychmiastowym.

Jesli kupisz przedmiot w czasie pierwszej akcji swojej tury, mozesz uzy¢ jego
zdolnosci podczas nastepnej wykonywanej przez siebie akgji.

Ilo$¢ przedmiotdw, ktdérg mozesz posiada¢, jest nieograniczona.

Uprawa Harzdguw

Rozpoczynasz gre, majac wytgcznie zetony warzyw na swojej farmie. Budujgc nowe
farmyl l zwiekszasz ilo$¢ uprawianych warzyw. Umies¢ po jednym zetonie warzywa
na dedykowanym polu wybudowanej farmy. Od tej pory zetony te mogg zosta¢
wykorzystane do zakupéw na rynku. Uzupetniaj wszystkie pola warzyw w twoim
biomie po rundach punktacji A i B. Aby uzupetni¢, umies¢ po jednym zetonie warzywa
na kazdym pustym polu znajdujgcym sie na farmie

B Po zdobyciu punktéw uzupetnij te pola, na ktérych brakuje warzyw. Nie pobieraj
dodatkowych zetonéw dla pdl, na ktérych nadal znajduja sie warzywa.

Jesli postawisz nowg budowle na miejscu farmy, stracisz mozliwo$¢ pobierania
zetonéw warzyw dla tego pola.

Pod koniec gry warzywa, ktére pozostaty na farmie nie sg wliczane do twojej
finalnej punktacji. Sprébuj wiec wyda¢ wszystkie warzywa przed zliczeniem
punktéw.




Oto przedmioty, ktare mozesz zakupid:

o
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Wagonik: Podczas odkrywania Powierzchni, mozesz przesung¢ bohatera
0 0-3 pola.

Stot Rzemieslniczy: Stawiajac budowle, uzyj jednego ze swoich blokéw tak,
jakbys$ uzywat zielonego bloku szmaragdu (dzoker). Zastgp nim dowolnie
wybrany materiat. Przyktad - zamiast kamienia mozesz uzy¢ obsydianu,
zamiast piaskowca uzyj drewna itd. Wybor nalezy do ciebie.

Szafa Grajgca: Zdobywajac do$wiadczenie poprzez symbol ¥, zdobywasz
dodatkowy punkt doswiadczenia. Dotyczy pokonania moba,
jak i budowy drozszej budowli.

Podajnik: Usun trujgcego ziemniaka ze swego stosu broni i umie$¢ go
na podajniku. Zostanie tam do korica trwania rozgrywki. Nie ,wtaosowuj”
kafelka z powrotem do swego stosu broni podczas walki z mobem.

to6zko: Jesli przegrasz walke z mobem, mozesz sprébowaé ponownie.
Podnies zetony broni, przetasuj je i odkryj 3 - zgodnie z zasadami ,Walka
z mobami” gry podstawowej. Ruch ten liczy sie jako czes¢ trwajacej akcji
.Walka z mobami”. Jesli przegrasz po raz drugi, akcja zostaje zakonczona.

Lej: Za kazdym razem, gdy wykonujesz akcje ,Zbieranie blokéw", zdobywasz
1 punkt doswiadczenia.

Wedzarka: Wymieniajgc pokonanego moba |_Ti , zdobywasz 2 dodatkowe
akcje dla trwajacej tury (facznie 4 akcje). Mozesz wykonac¢ akcje, ktéra zostata
juz wykonana podczas tej tury.

Stét Kartograficzny: Podczas odkrywania Przestrzeni, mozesz przesungac
bohatera o dowolng ilos¢ pol.

Wagonik ze Skrzynig: Wykonujac akcje ,Zbieranie blokéw”, pobierasz
3 bloki.

Przecinarka: Kiedykolwiek wykonujesz akcje ,Budowa”, koszt zbudowania
budowli zmniejszony jest o 1 blok. Decyzja o tym, ktérego bloku nie
wykorzystasz, nalezy do ciebie. Budowle, ktérych koszt wynosi 1 blok,
wybudujesz za darmo, jednakze musisz wykonac akcje ,,Budowa”.

Stét tuczarski: Za kazdym razem, gdy walczysz z mobem, odkrywasz
4 kafle broni.




Magiczna Latarnia: W czasie trwania twojej tury, wolno ci wykona¢ 3 rézne
akcje. Nie mozesz wykonac tej samej akcji dwa razy.

Skrzynia Endu: Na koniec gry otrzymujesz 1 punkt doswiadczenia za kazdy
blok w twoim ekwipunku.

Rusztowanie: Na koniec gry otrzymujesz po 2 punkty doswiadczenia za
kazda budowle, ktora zbudowates$ na swojej planszy. Maksimum 18 punktéw
(2 punkty za kazde z 9 pdél). Podczas zliczania, bierz pod uwage jedynie te
budowle, ktére znajduja sie na samej gérze danego biomu.

Tarcza Strzelecka: Na koniec gry zdobywasz 2 punkty doswiadczenia za
kazdego pokonanego moba, ktéry nalezy do ciebie.

Kompostownik: Na koniec gry zdobywasz 3 punkty doswiadczenia za
kazda farme ,m, , ktéra widoczna jest na twojej planszy. Farmy, na ktérych
umieszczono inne budowle, nie sg punktowane.

Dzwon: Na koniec gry zdobywasz 4 punkty doswiadczenia, za kazdy
przedmiot przez ciebie zakupiony. Poniewaz dzwon sam w sobie jest

zakupionym przedmiotem, otrzymujesz 4 punkty doswiadczenia.

Stét do Zaklinania: Na koniec gry zdobywasz 20 punktéw doswiadczenia.

PUNKTHL.JA

Uzywaj systemu punktacji z gry podstawowej, uwzgledniajgc nastepujgce zmiany:

Po pierwszej rundzie punktacji (A: Biomy), odkryj 4 przedmioty oznaczone literg
+A" z planszy rynku. Przedmioty odkryte na poczatku gry - pozostajg odkrytymi
i moga zostac¢ zakupione w czasie rozgrywki.

Nastepnie, wybudowana przez ciebie farma ﬂ!. produkuje nowe warzywa. Pobierz
odpowiednig ilo$¢ zetondw warzyw i umies¢ po jednym na kazdym pustym polu
twojej farmy ﬂ!. Nie umieszczaj dodatkowych zetonéw na polach, na ktérych
znajdujg sie warzywa.

Po drugiej rundzie punktacji (B: Materiaty), odston 4 przedmioty oznaczone
2 literg ,B” z planszy rynku. Wszystkie uprzednio odstoniete przedmioty pozostajg
na swoich miejscach.

Nastepnie uzupetnij swoje farmy zgodnie z powyzszg instrukcja.




W trzeciej rundzie punktacji (C: Rodzaj budowli) otrzymujecie dostep do
E nowego rodzaju budowli - farmy ,m, . Jesli sie na nig zdecydujesz, otrzymujesz
po 2 punkty doswiadczenia za kazde pole bedgce czescig najwiekszej grupy
potaczonych farm.

Gra dobiega korica po trzeciej rundzie punktacji (C). Pamietaj, ze na koniec rozgrywki
otrzymujesz réwniez punkty doswiadczenia za przedmioty, ktére zakupites na rynku.
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FARMER'S MARKET
EXAPANSION

ANA2-4 HrPOKOE - BO3PALT 10+

[laHHoe paclLuMpeHVe npeAHa3Ha4YeHo /ISl UCMO/b30BaHUA B KayecTBe A0MOJIHEHUSI K OCHOBHOM
urpe «Minecraft: Builders & Biomes» («MaiiHkpadT: CTpoutenu n Brombi»). VirpoBoe pacluvpeHune
«depmepcKkuii pbiHOK» Anisi «Minecraft: Builders & Biomes» oTkpoeT Bam HoBble NMyTW K no6ese -
yepes UCMo/b30BaHMe CBoeli ¢pepmbl. BbipallyBaiiTe oBOLLY, BEAUTE TOProB/IIO C lepeBEHCKMMN
JKMUTENAMN U NoJlyyaiiTe YHUKa/IbHbIE NPeAMETbl C MOLUHBIMM CMOCOGHOCTAIMM, co3paBasi 610M,
KOTOPbIV NpUHeceT Bam no6eay!

KOHHI ¥PRAUHA

CobepuTe Urpy COrNacHO MPaBUIaM OCHOBHOM UIPbl C YUETOM CIEAYHOLLMX UCKITFOUEHNIA:

K 64 kapTOuKaM 34aHWIA 1 MOBOB OCHOBHOW Urpbl 406aBbTe 16 HOBbIX
KapTouek 3aHnii 1 nepeTacyinTe 1x. Paznoxmre KapToukm Ha 16 CTONOK No
TOoYeK B KaXAoV 1 chopmupylite ceTky 4 Ha 4.

E MomecTnTe JOCKY pblHKA PSIAOM C UTPOBbLIM MOEM.
m Pasgenvite 18 kapTouek NpeAMeTOB B COOTBETCTBUM C 6YKBEHHBIM
0603HaYveHneM Ha pyballke 1 MOMeCcTUTE X INLIEBOIM CTOPOHOWN BHU3 Tak, YTO6bI
6bI11 BUAHBLI 0603HaueHns X, A 1 B. MepeTacyiiTe Kaxzayro 13 NoayyYeHHbIX CTOMOK.
Ha kaxayto KneTky AOCKN pbIHKa NOAOXNUTE NO OAHONM KapTouke Tak, YTo6bl
6yKBEHHble 0603HaYEHs Ha K/IeTKe JOCKM 1 KapTouke coBrnaganu.

OcTaBLUMEeCst KAPTOUKM NMONOXMTE 06PaTHO B KOPOGKY. [INsi UFPbl OHY BaM He
noHazob6sTCs.
E MepeBepHUTe 4 KAPTOUKM C ByKBOV X Ha py6aLlke NMLIEBOM CTOPOHOWN BBEPX.
Wcnonb3yliTe NamMsiTKy, UTo6bl 03HAKOMUTBCS CO CMMCKOM BCEX MPEAMETOB U UX
CMoCoOB6HOCTAMM.




BbigaiiTe Kax4oMy Urpoky Mo ABYCTOPOHHEN CTapTOBOW pepMepCKoi
KOHCTpYKLMK. ECv nrpokoB ABoe, nepeBepHMTe CTapTOBYH GpepMepckyto
KOHCTPYKLIMIO CTOPOHOM, 0603HauYeHHOM Lndpori «2». Ecim nrpokos Tpoe

WM YeTBepO, MepeBEPHNTE CTapPTOBYHO GepMepCKyr KOHCTPYKLIMIO CTOPOHON €
0603HaveHneM «3-4». [lomecTnTe CTapTOBYIO GepMepCKyro KOHCTPYKLMIO Ha Nto6oi
y4acToK JIeCHOro NpoCTpaHCTBa Ha Ballel Aocke Nrpoka.

NMPABEHAA HIPBl

MomecTuTe 32 KEeNTbIX XXETOHA OBOLLIEV CTOMKOM
PSAOM C UTPOBBIM NosieM. [oNIoXMTE MO XKETOHY

OBOLLIel Ha KaXKAyto BTOPYHO NO3ULIMIO CTapTOBON hepmepcKoi
KOHCTPYKLmW. ECn nrpokoB ABoe, Bbl NostyyaeTe 1 XXeToH.

BblbepurTe CKMH Ha CBOI BKYC 13 MMEIOLLMXCS BapUaHTOB 1 MOMECTUTE ero Ha
OCHOBY CBOEro MrPOBOro NepcoHaxa. s 4aHHOro paclupeHst AOCTYMNHO 6
HOBbIX CKUHOB.

Y6epuTte 0630pHble KapTbl «CyeT C» 1 «X0oAbl AeNCTBUS», 3HaKOMble Mo
OCHOBHOW Mrpe, 3aMeHMB NX Ha 2 HOBble KapToYkn «CyeT C» 1 2 HOBble
KapToOUKM «XoAbl AeACTBUA».

MomecTnTe 8 HOBbIX CYUETUMKOB OMbITa CTOMKOW PSIZOM C UTPOBLIM MOJEM.
3aBepLUMB O4MH 3Tan Ha AOPOXKE OUKOB OMbITa, BO3bMUTE OAUH 13
CYETUMKOB 1 MOMECTUTE PSIZOM CO CBOEM JOCKON UrPOKa HAAMMCbIO «50»
BBEPX. 3aBEPLUVB LU OAVH 3Tarl, NepeBepHNTE ero CTOPOHOM, Ha KOTOPOIA

HanncaHo «100x».

WrpaliTe No npaBuiaM 0CHOBHO Urpbl. Bocnonb3oBaThCs paclupeHieM
«®epmepCcKnii pbIHOK» MOTYT UTFPOKM, KOTOPbIE COBEPLLIAIOT LLEeCToe AeicTBYe.

HelcTEME & FLYNKTE Ha PEIHES

370 AelicTBIE NO3BONSET NMOKYNaThb NPeAMETb Y AepeBeHCKMX XuTeneid. B Havane nrpbl
1 nocsie NoAcyeTa oukoB A 1 B nepeBepHUTE KapTOUKM PbIHKA IMLIOM BBEPX, UTOBbI X
MOXHO 6b110 KyMTb. 3a OBOLL MAATAT MpeAMeTaMu. B MpaBoM HKHEM Yry KapToukim
npeameTa ykasaHo, CKO/IbKO OBOLLIE i HEOBXOAMMO A/ ero NpuobpeTeHns.

UT06bI KyNnUTL NPeAMeT Ha pbiHKe, ornpejenmnTecs, YTO MIMEHHO XoTuTe
KynWTb, 1 3anaaTuTe HEOH6XOAMMbIM KOIMYECTBOM OBOLLel. YTobbl
oMnaTnTb NMOKymKy, ybepute COOTBETCTBYHOLLIEE YMC/I0 KETOHOB CO
cBoeli pepMepCKoii KOHCTPYKLMN.




BepH1Te OBOLLM, KOTOPLIMM Bbl OMATUAN MOKYMKY, B CTOMKY XETOHOB OBOLLIE.
3aTeM BO3bMWUTE KyraeHHbIV NpeAMeT 1 NoMecTUTe PsAOoM CO CBOEeW JOCKOA
nrpoka.

Bocnonb3oBaTbCa cneyyanbHbIMN CNOCOBHOCTAMU npegmMeTa MOXXHO cpasy nocne
€ro nokynkwu.

Ecnu Bbl NoKynaeTe NpeaMeT nepBbiM Ael/iCTBMEM BaLLEro Xo4a, To Bbl MOXeTe
BOCMO/1b30BaTbCS €ro 0CO6bIMU CMOCOBHOCTAMM (€CM 3TO HEOBXOANMO) NPWU

cnegytoLem AencTemn.

Yumcno npeAMETOB, KOTOPbIe Bbl MOXeTe NprobpecT, He orpaHnYeHo.

BrlpawWeadTe oEoWwM

Bbl HauVHaeTe Urpy TO/ILKO C TEMM XXETOHaMU OBOLLEl, KOTOPble HaXOAATCS Ha
BalLlei cTapToOBOM GepMepcKoii KOHCTPYKLMU. Kak TONbKO Bbl MOCTPOWTE OAHY 13 16
HOBbIX GepPMepPCKNX KOHCTPYKLMIA B JAHHOM PacLLUMPEHIM, Bbl CMOXeTe BblpalnBaTh
JOMONHUTENbHbIE OBOLLM. [TOMeCTUTe MO XETOHY OBOLLIEN Ha KaXAyHo MO3ULI0
KapTOUKMN GpepMepCKoli KOHCTPYKLMK. Terepb 3TU XXETOHbI MOXHO MCMOJb30BaTh Ha
pbIHKe.

Mocne payHAoB nogcyeta oUKoB A U B nonosiHMTe No3nLumM osolueli B
cBoeM 61oMe. [1/1 3TOro NOMecTMTE Mo OJ4HOMY XXETOHY OBOLLeiA Ha KaXkgoe
cBo60AHOE NoJsie KapToueK pepMepcKoii KOHCTPYKLUMN.

®  [Tocne noAcyeta O4KOB A06aBbTE XETOHbI OBOLLE TONIBKO Ha NyCTble
nosnumn oBoLLEl Ha KapTouke GepmepcKori KOHCTPyKLMK. He bepuTe
JOMONHUTENbHbIE XETOHbI A1 MO3MLMIA, Ha KOTOPbIX Y>Ke eCTb XeTOHbI
OBOLLEM.

Ecnu Bbl 3acTpouniTe KapTouky Gepmbl, C KOTOPOU NoayYaeTe OBOLLM, TO yXe
He CMOXeTe BbIpallyBaTh Ha Hell 0BOLL.

OBoLUM, OCTaBLUMeCst Ha Balleli depme, He yUMTLIBAOTCS NpY NoAcYeTe
OYKOB B KOHLIe Urpbl. [103TOMY cTapaliTecb MOTPaTUTL OBOLLM A0 MoAcyeTa
OYKOB.




¥ AEpeEeHCKME HHMTEN2A MOKHD EVNHMTE
cneqvrllke NpeadMeTEeL

BaroHeTka: nccnegya CBepxmmp, MOXHO NnepemMeLLaTb CBOero nepcoHaxa
Ha 0-3 no3myumn.

BepcTak: KaXzpblli pa3 npy MOCTPOEHNM KOHCTPYKLIMN Bbl MOXeETe
MCMOb30BaTh OAVH 13 CBOVX 6/10KOB B kKayecTse U3yMpyAHOro 61oka
(6noka-grokepa) (MCNob3ynTe NX B Urpe BMeCTo Apyrnx 610KkoB). Hanpumep,
MOXHO 1CMO/1b30BaTb KaMeHb BMeCTO 06CunanaHa, JepeBo BMeCTo necyaHmnka
VIV NPOU3BECTU NHO6YHO APYTYIO 3aMeHYy.

MpowurpeiBaTenb: Kax/blli pas, No/y4as onbIT Yepes 3Ty UKOHKY, Bbl Mo/yyaeTe
JIOMOIHUTENIbHOE OYKO OrbITa. Ero MOXHO 1CMonb30BaTh, UTObbl NobeanTb
MO06a, a Takxe A8 CTPOUTENCTBA OAHOM 13 6onee JOPOryX KOHCTPYKLWIA.

Bbl6pacbiBaTeNib: J0CTaHbTE SA0BUTBIV KapTode b U3 CTOMKM OPYXKUSI
1 NonoXuUTe Ha BbibpackiBaTeNb. OH OCTaeTcs TaM 0 KoHLa urpsl. He
yburpaeTcs 06paTHO B CTOMKY OPY>XKWsi BO BPEMS CPaXeHUst ¢ Mobamu.

KpoBaTb: ec/iv Bbl IPOUrpanu B CPaKeHUM C MOBOM, TO MOXeTe MOmMbITaTbCsA
nobeanTh ero eLLie pas. BosbMuiTe XXeToHbI OpY>KIsi, NepeTacyiiTe KX 1 OTKpoOiiTe
3 B COOTBETCTBUM C 0BbIYHLIMU NMPaBUIaMU A5 AeincTBus «CpasnTbCs C MOBOM>.

370 ByAET CUMTATBCS UACTBHO TEKYLLIErO AeACTBIS «CpasnTbCst ¢ MOBOM». Ecin
BaM BHOBb He YAaCTcs No6eAnTh, TO AEACTBUE CHUTAETCS 3aBEPLUEHHBIM.

3arpysouHas BaroHeTKa: KaXAblil pa3, BbINosiHsAsA geicTere «Cobupatb
610KM», Bbl Nosly4aeTe 1 04KO OMbITa.

KonTunbHA: 06MeHVBas No6exaeHHOro Moba, Bbl nosyyaere 2
AOMOJIHATENIbHBIX AENCTBUS B 3TOM Xo/e (Bcero 4 AelicTBums). Bbl MoxeTe
BbIMO/IHUTL AENCTBME, KOTOPOE YXXe BbIMOHANN B 3TOM XOZe.

Crton kapTorpada: nccneays CBepxmup, MOXHO nepemeLLaTb CBOEro
nepcoHaxa Ha ntoboe Yo No3nNUnIA.

BaroHeTKa € CyHAYKOM: Kax/plli pas, BbINoHsAs gelicTBue «Cobupatb
6/10k1», Bbl MoNy4aeTe 3 610Ka.

KamHepes: KaxblIVi pa3 npw BbINOAHEHWN AecTBUA «CTPOoUTb»
CTPONTENBCTBO KOHCTPYKLMM ByAeT cTouTb Ha 1 6710k MeHbLUe. Bbl camu
BblbMpaeTe, Kako 610K He ByzeTe NCNOoNb30BaTk. Bbl MoxeTe cTpouTb
KOHCTPYKLMW, AN KOTOPbIX HeobxoAnM Bcero 1 610K, No cBoemy
YCMOTPEHWIO, HO Bbl BCE PABHO JJO/MKHbI MCMONB30BaTh A1 3TOro AelicTBue
«CTponTb».




CTOoN NYYHMKA: KaXplil pa3, cpaxasicb C MO60OM, Bbl OTKPbIBaeTe 4 opy>Xusi.

Masik: B CBOV X0/, Bbl MOXeTe BbINONHUTL 3 pasHbIX AeicTBuA. Henb3a
BbIMOJIHATL OJJHO U TO Xe AeliCTBME ABaXbl.

CyHAayK Kpas: K KoHLYy nrpbl Bbl noslydaeTe 1 04KO OMbiTa 3a Kaxapli 610K
B CBOEM J/INYHOM 3anace.

MoAMOCTKMU: B KOHLIE MIPbl 3a KayKayHo KOHCTPYKLIVIFO, MOCTPOEHHYHO Ha J0Cke
UrpoKa, Bbl MOsy4aeTe 2 04Ka OrbiTa, MakcMyM 18 0UKOB (MO 2 04Ka 33 Kadkayto 13
9 No31LWIIA). CUMTAETCA TONBKO BEPXHII 6/10K KOHCTPYKLIM Ha KayKA0M MO3MLWN.

MwuLLeHb: B KOHLIe Urpbl 33 KaXA0ro nobexaeHHoOro Moba, KoTopblii y Bac
OCTasCcs, Bbl MONly4aeTe 2 04Kka onbiTa.

KomnocTep: B KOHLIe Urpbl 3a Kaxayto GepmMepckyto KOHCTPYKLMIO Ha CBOENA
JOCKe UTpoKa Bbl NMostydaeTe 3 ouka onbiTa. HagcTpoeHHble pepmepckie
KOHCTPYKLIMW HEe CHUTAIOTCS.

Konokon: B KoHLe Nrpbl 3a Ka)KAbII7I npeamer, KyHHEHHbIVI Ha pPbIHKE, Bbl
nosy4vyaete 4 ouka onbiTa. nOCKOJ’Ibe KOJIOKOJ1 CUMNTaeTCA OAHNM N3 TaKNX

npeameTosB, Bbl NoslydaeTe MUHUMYM 4 oyka onbITa.

Cron 3a4apoBbiBaHUA: B KOHLE UTPbl Bbl Moly4aeTe 20 ouKOB OnbITa.

CHET

nO,qCHI/ITbIBaI‘/‘ITE O4YKM NO Npasuiam OCHOBHOW nrpbl CydeTom cneayromx VICK/TIOYEHWIA:

Mocne nepBoro payHaa nogcyera o4koB (A: BOMBbI) OTKPOIiTe Ha pbiHKe
4 npesMeTa, OTMeYeHHble 6yKBOW «Ax. [peameThbl, MOBEpPHYTbIE NNLIOM BBEPX
B Haya/ie Urpbl, OCTAOTCSA B TOM XKe MOJIOXKEHWM — X BCE eLLe MOXHO KynnTb.

3aTeM NoCTPOeHHble BamMu pepmepcKime KOHCTPYKLM MPOU3BOAST HOBbIE OBOLLN.
MomecTnTe NO OAHOMY XKETOHY OBOLLIE 13 CTOMKMN Ha KaXAyto NMyCTyto NO3nLmI0
CBOMX KOHCTPYKLIMIA. He 3aKkpbiBaiiTe NO3MLMN, Ha KOTOPbIX YXKE €CThb XKETOH.

a Mocne BTOpPOro payHAa noAcyeta o4koB (B: MaTepurasnbl) OTKPOMTE Ha PbIHKe
nocnejHuve 4 npeameta, oTMeyeHHbIe 6ykBoli «B». Bce npegMeThl, OTKpPbITbIE
10 3TOTO, OCTAKOTCA Ha PbIHKE.

3aTeMm MonosHMTe Bce CBOW pepmMepckme KOHCTPYKLIMK, Kak Bbia10 YKa3aHo BhbILLE.




B Tpetbem payHae nogcueta o4kos (C: Tvin) Bbl nosiyyaeTe AOCTYN K HOBOMY
i TUNY KOHCTPYKLUMIA - epMepCcKnM KOHCTPYKLMAM. BbibpaB 1x, Bbl nonyyaeTe
M0 2 0YKa OMbITa 33 KaXAy KOHCTPYKLMIO 13 KpynHeliLlel HenpepblBHOW
rpynnbl pepmepcKnli KOHCTPYKLMK

Wrpa 3akaHuvBaeTcs nocne nogcyera o4kos C. O6paTnTe BHUMaHME: B KOHLIe
Urpbl Bbl TAKKe MOy4YaeTe O4KM OMbITa 3@ HEKOTOpPble NpeAMeTbI, KyrieHHble
Y AePEBEHCKUNX XUTENe.
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FARMER'S MARKET
EXAPANSION

2-4 JATEKDS RESZERE 10 EVES KORTAL

Ez a kiegészitd jaték csak a Minecraft: Builders & Biomes alapjatékkal egyiitt
jatszhaté. A Minecraft: Builders & Bioms Farmer's Market kiegészitd jaték
lényege, hogy a terméfoldedet még hatékonyabban tudd hasznalni! Termessz
z6ldségeket, kereskedj a falusiakkal, és helyezd biztonsagba az egyedi, hatalmas
képességekkel rendelkezd targyakat, hogy megalkothasd a gy6ztes biomot!

ELHRESZIILETEE

Szereld Ossze a jatékot az alapjaték leirasanak megfelelSen, a kdvetkez6eket kivéve:

Add hozza a 16 Uj épulet lapocskat a 64 épulet és mob lapocskdhoz, - ami

az alap jatékban talalhaté - majd keverd 6ket &ssze! Készits 16 oszlopot, Ugy,

hogy minden oszlopban 5 lapocska legyen! Helyezd el 4x4-es haléba ugy,
hagyj elég helyet k6zottik!

B Helyezzétek a piactér tablat a jatéktertlet mellé!
|l | Kulnitsd el a 18 targy lapocskat tgy, hogy a lapon szereplé betdk
legyenek felforditva, tehat az X, A vagy B betd latszédjon! Keverd 6ssze &ket!
A piactér tdblan minden Ures helyre a jel6lésnek megfelel6en kell elhelyezni
a lapocskakat.

Tedd vissza a dobozba a megmaradt targy lapocskakat! A jaték sordan mar nem
lesz r4 sziikséged.
(2] Forditsd fel a 4 targy lapocskat, ami X-el van jelélve!
Nézd meg a listdban, hogy az egyes hivatkozas kartyakon szerepld targyak
milyen képességekkel rendelkeznek!




Minden jatékos szdmdra osszatok ki egy kétoldall kezd6 termd&fold szerkezetet.
a Abban az esetben, ha ketten jatsszatok a jatékot, a ,,2"-vel jeldlt oldalt

hasznaljatok! 3 vagy 4 jatékos esetén ,3-4"-el jel6lt oldalt hasznaljatok! A kezd§

term6fold szerkezetet tedd egy altalad kivalasztott erdds terlletre a jatéktablan.

Tedd a 32 db sarga z6ldség zsetont egy

4 kupacba a jatékterulet melletti részre!
Helyezz el minden masodik helyre egy

z6ldség zsetont a kezd6 term6fold szerkezetedben!

A 2 jatékos médban 1 zsetont kapsz.

Valaszd ki a kedvenc karakteredet és nyomd bele a jaték alaplapba! Ebben
5 a kiegészit6ben 6 Uj karakter kozul valaszthatsz.

A C pontozasi forduldéban az attekintd kartyadkat és az akcié kartyakat
cseréljétek le az alapjatékban 1évé 2-2 Uj kartyakra.

Tedd a 8 Uj tapasztalat szerz8 kartyat egy kupacba a jatékterulet mellé!
Miutdn teljesitettél egy kort a tapasztalat pont palyan, elvehetsz egy
szamlalot és a jatéktablad mellett felfordithatod az ,,50"-es jelzést.

Ha egy kdvetkez6 kort is teljesitesz, felfordithatod a ,100"-as szamlalét.

A JATEK MEHETE @ ﬁ

Az alapjaték szabalyai szerint jatssz! A Farmer's Market kiegészit6 jaték 6 akcid
lehet&séget kindl fel a jaték soran.

& féle akcid: Vasarlas a piactérrdl

Ez az akcid engedélyt ad arra, hogy vasarolhass a falubeliektdl targyakat. A jaték
kezdetén, és az A és B pontozasi fordulé utan fordits fel négy targy lapocskat

a piactéren, hogy elérhetévé valjon a vasarldk szamaral A targyakat zoldségekért
cserébe tudod megvenni. A targy lapocskak jobb alsé sarkaban latod, hogy az
egyes targyakat hany zoldségért cserébe kapod meg.

Tehat ha vasarolni szeretnél a piactéren, valaszd ki a megvasarolni kivant targyat és
a kért mennyiségu zoldséget fizesd érte! A fizetésnél azt a mennyiségd zéldséget
tudod felhasznalni, ami a termd&folded aktualis szerkezetében elérhetd.




A zbldségeket, amivel fizettél, a z6ldséges kupacba kell tenni, a tébbi kdzé.
A megvasarolt targyat pedig a jaték tdbla mellett helyezd el!

Amint megvetted a kivant targyat, azonnal hasznalhatod is a kilonleges képességeit.

Amikor rad kerul a sor és az elsé akcié sordn veszel targyat, annak kilénleges
képességeit csak a kdvetkezd fordulé soran hasznalhatod fel, amennyiben lehetséges.

Nincs limitalva a megszerzett targyak mennyisége.

Zoldségtermesztés

A jatékot az el6készlletek soran kiosztott z6ldség mennyiséggel kezded. Amikor
megépited a 16 Uj termd&fold épitmény egyikét ezzel a kiegészitvel, tovabbi
z6ldségeket tudsz néveszteni. Helyezz el minden egyes szabad helyen z6ldség
zsetonokat a termé&foéldedben! Ezeket a zsetonokat most mar hasznalhatod

a piactéren.

Raadasul, Ujraliltetheted az 6sszes z6ldség helyet a biomban az A és B pontozasi kor
utan. Ahhoz, hogy Ujralltesd a zéldségeket, helyezz el minden egyes Ures helyre egy
z6ldség zsetont a terméféldedben!

B A pontozas utan csak zoldséget Ultethetsz Ujra az Ures z6ldséges helyekre
a termdéfoldeden. Nem tehetsz le masfajta zsetonokat azokra a helyekre,
amelyek mar z6ldség zsetont tartalmaznak.

Ha olyan kartyara épitesz, amelyen zéldségek vannak, akkor mar nem tudsz
azon a termd&foldon gydjteni z6ldségeket.

A jaték végén, a term6foldon megmaradd zoldségeket nem lehet
beleszamolni a pontozasnal. Ezért prébald meg minden pontozasi kor elétt
elkdlteni 6ket a piactéren!




A kiwetkezd targuakat tudod megueisarolni a falusiaktal;

Csille: Amikor felfedezed Overworld vilagat, 0-3 helyett |éphetsz
a karaktereddel.

Barkacsasztal: Amikor egy szerkezetet épitesz, blokkokat hasznalhatsz,

mint a smaragd (helyettesitd karakter) blokk (de barmey mds anyagu blokkot
is hasznalhatsz, ami a jatékban szerepel.) Példaul a k6 helyett obszidiant vagy
a fa helyett homokkovet vagy barmely mas anyagot.

Lejatszé: Amikor tapasztalatot szerzel a villdam ikonnal, akkor kapsz mellé
még egy plusz tapasztalatpontot. Ez érvényes arra, ha mobokat akarsz
legydzni, vagy ha épp a legdragabb szerkezetet épited fel.

Csopdgtet6: Eltavolithatsz egy mérgezett burgonyat a fegyverkupacod kozul
és beleteheted a csopogtetébe. Ez ott marad a jaték végéig. Nem kell
visszatenned akkor sem, amikor a fegyvereiddel a mobok ellen harcolsz.

Agy: Amikor csatat vesztesz egy mob ellen, megkisérelheted még egyszer
legy6zni 6t. Vedd fel a fegyver zsetonjaidat, keverd 6ssze 8ket, majd fordits fel 3x
annyi zsetont, mint ami az alap szabalyzatban megengedett a ,Harc a mobokkal”
részben! Ennek a pontozasa ugyanugy torténik, mint egy atlagos ,Harcolas

a mobokkal” akcié. Ha mésodszor is elveszted a csatat az akcid véget ér.

Ugré: Amikor végrehajtasz egy ,Blokk gydijtése” akcioét, kapsz 1 tapasztalat
pontot.

Fiisto16: Ha egy legy6zott mobbal kereskedsz, akkor ebben a kérben plusz
2 akcidt kapsz érte (6sszesen 4 akcidt). Végrehajthatsz olyan akcidt is, amit
korabban mar végrehajtottal ugyanabban a kdrben.

Térképasztal: Amikor feltarod Overworld vilagat, annyi helyre mozgathatod
a karakteredet, amennyire szeretnéd.

Csille és lada: Amikor végrehajtasz egy ,Blokk gydijtés” akcidt, 3 blokkot
elvehetsz.

Kévagé: Amikor egy ,Epités” akciét hajtasz végre, 1 blokkal kevesebbe kertil
a szerkezet felépitése. Kivalaszthatod, hogy melyik blokkot nem szeretnéd
hasznalni. Azok a szerkezetek, amelyeket 1 blokkbdl fel lehet épiteni,
ingyenessé valnak, de ennek ellenére egy ,Epités” akciét elhasznalsz vele.

Nyilvessz6 asztal: Amikor egy mobbal harcolsz, 4 fegyvert felfedhetsz.




Jeladé: Amikor te kdvetkezel 3 killénb6z8 akcidt felhasznalhatsz, de kétszer
ugyanazt az akciét nem.

Ender lada: A jaték végén minden egyes nalad |év6 megszerzett blokk utan
1 tapasztalatpontot kapsz.

Allvany: A jaték végén a jatéktabladon minden egyes felépitett szerkezet
utan 2 tapasztalatpontot kapsz, maximum 18 pontot (2 pontot minden
egyes hely utan, amibdl 9 db van). Csak a legmagasabb szerkezetet szamold
bele a pontozéskor!

Célpont: A jaték végén minden egyes nalad 1évd, legy6zott mob utan
2 tapasztalatpontot kapsz.

Komposztalé: A jaték végén, a jatéktabladon lathatd term6fold
épitményeid utan, 2 tapasztalatpontot kapsz. A terméfoldon 1évé
épitményeidet ne szdmold bele a pontozasnal!

Cseng®d: A jaték végén a piactéren vasarolt minden egyes targy utan
4 tapasztalatpontot kapsz. A cseng6 miatt, ami épp nalad van, mar

minimum 4 tapasztalatpontot szereztél.

Varazslatos asztal: A jaték végén 20 tapasztalatpontot kapsz!

PONTOZAS

A pontozasnal haszndld az alap jaték szabalyait, a kdvetkezd kivétellel:

Az els6 pontozasi kor utan (A: Biomok), felfedhetsz 4, A jelzési targyat
a piactéren. A jaték elején felforditott targyak szintén felforditva maradnak
és meg lehet 6ket vasarolni tovabbra is.

Amikor a termé&foldeden épitményeket emelsz, elkezdhetsz z6ldségeket termeszteni.
Helyezz minden egyes Ures helyre z6ldség zsetonokat az épitményedben! Ne tegyél
oda zsetont, ahol mar van egy!

A masodik pontozasi kor utan (B: Anyagok) 4, B jelzésu targyat fordithatsz fel
a piactéren. Minden korabban mar felforditott targy felforditva marad.

Ezutan Ujra Ultetheted a term6foldon az épitményeidet, a fent leirtak szerint.




A harmadik pontozasi kérben (C:Tipusok) hozzaférést kapsz egy Uj terméfold
épitmény tipushoz. Ha ezeket valasztod, 2 éiménypontot kapsz minden egyes
legnagyobb egybefiiggd term6fold épitményed utan.

A jaték a C pontozasi kdr utan ér véget. A jaték végén szdmold dssze, hogy a falusiakkal
folytatott kereskedésed utdan mennyi tapasztalatponttal lettél gazdagabb!
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