20-60.

Pravidla hry Al A4

14% 2%

220 oboustrannych karet s otazkami v praktické krabicce, 18 velkych
zetonu-odpovédi, 120 malych Zetonu, hraci plocha, pravidla.

Rozlozte hraci plochu na misto dostupné pro v§echny hrace.

Kazdy z hracu dostane sadu tfi velkych Zetont-odpovédi s jednou,
dvéma a tfremi ¢ervenymi teckami a 20 malych Zetondu.

Nasledné kazdy z hract odlozi 10 malych zetonu na spoleénou
hromadku (zetony se polozi na hraci plochu) a zbylych 10 zetonu
si polozi vedle sebe. Nadpocetné zetony odlozte do krabicky.

Priklad: Pri hre pro tfi hrace se na hromadce bude nachazet
30 Zetonu. Ve hre pro étyFi hrace 40 atd.

Hru zahajuje nejstarsi z hraci. Ostatni pak pokraéuji ve sméru
hodinovych ruéicek.

Vytahnéte si z krabicky kartu a nahlas prectéte otazku a tfi nabizené
odpovédi.

Nasledné polozte kartu na stiil tak, aby byla viditelna pro v§echny
hrace.

Pozor! Pokud se vas otazka vibec netyka, preététe otazku na druhé
strané karty nebo si vytahnéte jinou kartu (napr. otazka se tyka rizeni
a vy nemate ridi¢sky priikaz).

Zvolte si jednu z odpovédi (takovou, ktera vam nejvice odpovida
a bude nejziejmé;jsi pro ostatni hrace) a nefikejte ji nahlas.

Vedle kazdé odpovédi se nachazi prislusny pocet éervenych teéek.
Vyberte Zeton se stejnym poctem tecek jako je ten, ktery se nachazi
vedle vami zvolené odpovédi. Polozte ho na stiil, teékami dold.

Priklad: Vase volba je odpovéd’ éislo 3. PoloZte na stiil Zeton se tfemi
teckami.

Ostatnich hraci se snazi uhadnout vasi odpovéd. Kazdy z nich polozi
na stul zeton s prislu$nym poétem teéek, te¢kami dolt.

Priklad: Hrac¢ si mysli, Ze jste vybral(a) odpovéd’ éislo 2. PoloZi na stul
zakryty Zeton se dvéma teckami.

Poté se kazdy z hrac¢i rozhodne, jestli vsadi jeden nebo dva malé
zetony (nelze vsadit vice).

Priklad: Hrac si je jisty, Ze vasi odpovéd’ uhadl. PoloZi proto na stul
dva malé Zetony. Pokud si vasi odpovédi neni jisty, poloZi na stul
pouze jeden maly Zeton.

Jakmile vSichni hraci zvoli odpovéd’ a vsadi Zetony, otocte vSechny
zetony-odpovédi. Hraci, ktefi vasi odpovéd uhadli, ziskavaji vyhru.

Hrag, ktery odpovidal na otazku, ziskava tolik malych zetont
ze spolec¢né hromadky, kolik hraci uhadlo jeho odpovéd.

Priklad: Dva hraci uhadli vasi odpovéd'. Vezméte si z hromadky dva
Zetony.

Hraci, ktefi si uhadli vasi odpovéd’, ziskavaji dvojnasobek toho,
co vsadili.

Priklad: Hra¢ vsadil dva Zetony a uhadl odpovéd'. Hrac si bere své
dva Zetony zpét a dostava dalsi dva Zetony ze spoleéné hromadky.

Hraci, ktefi odpovéd neuhadli, ztraceji zetony, které vsadili.
Odevzdaji vsazené zetony na spole¢nou hromadku.

Priklad: Hrac vsadil jeden Zeton a neuhadl odpovéd'. Hraé odevzda
vsazeny Zeton na spole¢nou hromadku.

Pozor: Pokud hrac ztrati vSechny své malé Zetony, nemuze dale
sazet na odpovédi jinych hracu. Musi ¢ekat, aZz na néj prijde Fada

a bude odpovidat na otazku. MoZna se mu podari ziskat malé Zetony,
aby mohl znovu vstoupit do hry.

Hraé muze odmitnout odpovédét na otazku. V takovém pfipadé musi
odevzdat dva malé zetony na spoleénou hromadku.

Hra konc¢i v okamziku vycerpani zetonti z hroméadky. Vitézem se
stava hrac s nejvétsim poctem malych zetond.

Pozor: pokud na kopce neni dostatec¢ny poéet Zetonu na odevzdani

vyhry hracéiam, ktefi uhodli odpovéd’v daném kole, v takovém
pripadé nikdo Zetony neziska ani Zetony neprohraje a hra skonéi.

© Game InVentorS 2009 » www.gameinventors.dk



