MOJE DRUHA HRA

Hra pro: 2 - 3 hrace
Vék: od 4 let
Délka hry: 15 minut

Hra obsahuje
1 herni plan s oto¢nou Sipkou

18 kartonovych tvar(i v 6 tabulkach [E===l

1 dfevénou figurku
1 stavebnici dfevéného auticka

Vydejte se na vylet s Krteckem a myskou.
Spolu s détmi opravte rozbité auto

a vyprdvéjte pribéhy.

Pfi hleddni a skldddni soucdstek déti
rozviji rozliSovaci a motorické schopnosti.
Vypradvéni zase vylepsi jejich pozornost

a kreativitu. Hra je uréend pro hrani
malych déti spolu s rodici, starSimi
sourozenci nebo pedagogy.

Cil hry

Najit véechny ¢asti, slozit autic¢ko

a vypravét véechny spravné slozené
pribéhy.

Pied prvni hrou

Spoleéné s détmi si slozte auticko podle
navodu na tabulce s okynkem. Opatrné
vyloupnéte okynko auticka z kartonové
mfizky a vlozte do zafezu v auticku.
Pfed hrou by v3ichni hraci méli védét,
jak se auticko sklada. Spolecné si

také prohlidnéte véechny pfibéhy

a vypravéjte si o nich.
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Ptiprava hry
V8echny soudésti hry vyjméte z krabice.
Krabici s vlozenym hernim planem
umistéte mezi hrace.

Viyberte pro hru 3 tabulky s ptibéhy.
Zbylé pribéhy dejte stranou. Vyloupejte
tvary z vybranych mfizek a vhodte

do otvoru v krabici (do krtiny). MFizku
pfibéhu, ktery chcete skladat jako prvni
polozte vedle krabice, aby na ni vsichni
dobte vidéli. Zbylé mrizky nechte
stranou. AZ bude slozeny prvni pfibéh,
bude se z nich vybirat dalsi. Nasledné
vhodte do krabice viechny ¢asti
predem rozlozeného auticka véetné
kartonového okynka. Dfevénou figurku
postavte pred prvni poli¢ko ve hie,

na obrazek jezka.




Tip:
Pokud mate figurku Krtka ze hry Moje
prvni hra, mazete hrét s ni. Krtek se
do auti¢ka také pohodIné vejde.
Malou dfevénou figurku

v tom pfipadé
odlozte stranou.

Pravidla hry

Hru zacina nejmladsi hrac.

Zatoci Sipkou. Podle obrazku ve vysedi,
na kterou ukazuje Sipka, pokracuje

ve hfe.

% - najdi spravny tvar podle

mfizky sklddaného pFibéhu a poloz jej

k mfizce. Hra¢, ktery najde treti karticku,
slozi spravné pribéh a karticky vlozi

do tabulky. Pokud pfibéh zavypravi,
muze si tabulku polozit k sobé. Pro dalsi
kola vybere tabulku nového pfibéhu.

— posun figurku o jedno policko
dopredu. Najdi ¢ast auticka,
kterd je vyobrazend na policku a poloz
ji na posledni policko ve hfe, na poli¢ko
s naradim.

- sloz vSechny dosud
nalezené ¢asti auticka, které
je mozné slozit. Pokud auticko jesté
stale neni kompletni, postav ho zpatky
na poli¢ko. V pfipadé, ze nemuzes nic
slozit, zatoc¢ Sipkou jesté jednou.

Pokud neni jasné, kam Sipka ukazuje,
mUze si hra¢ vybrat ze dvou poli, které chce.

Pozadované tvary hraci hledaji v krabici.
Starsi déti mdzou zkusit hledat tvary
poslepu.

Hrac, ktery najde posledni soucast auta,
ihned slozi celé auticko, nalozi figurku

a objede Cestné kolo kolem krtiny.

Na zavér dopliite a slozte zbylé pribéhy.

Tip:

Karty s pfibéhy muizete vyuzit

i samostatné. Na kazdém tvaru ptibéhu
je vyobrazend st déje. Déti skladaji
pfibéh podle déjové posloupnosti, napf.
Krtek sazi, potom zalévé a nakonec

mu vyrostou kytky. Skladejte karticky

s pfibéhy tak, jak se mohly stat, ale
povidejte si i o daldich moznostech.
Mozna dokazete propojit i vice pfibéhd.

Pozndmka: Vzdy méjte na paméti
aktudlIni ndladu a schopnosti vaseho
ditéte. Hra se tak muZe stdt dobrym
pomocnikem, ktery pfijemnou formou
prispéje ke zdravému rozvoji vasich
nejmensich.

Prejeme Vdm pFijemny cas
strdveny hranim s Vasimi détmi.






