- 8 roli: 1 Serif, 2 Zastupci, 3 Banditi,
2 Odpadlici

- 16 postav (kazda s jedinecnou schopnosti
a podtem zivotl)

- 6 prehledovych karet
(s popisem kostek)

-9 zetonu Sipu

- Zetony kulek — , Zivot(*

(25 kulek o hodnoté 1, 15 kulek
o hodnoté 3)

Kazdy hra¢ ma svuj vlastni cil zavisejici na karté role:
- Serif: musi zlikvidovat véechny Bandity a Odpadliky
- Banditi: musi zlikvidovat Serifa

- Zastupci: musi chranit Serifa a pomahat mu
- Odpadlici: musi zustat posledni postavou ve hie

Cil hry

Priprava hry
1. Vezméte tolik karet roli, kolik bude ve hie hraclu a rozdélte je nasledovné:

3 hragi: viz. specialni pravidla

4 hradi: 1 Serif, 1 Odpadlik, 2 Banditi

5 hradu: 1 Serif, 1 Odpadlik, 2 Banditi, 1 Zastupce

6 hrada: 1 Serif, 1 Odpadlik, 3 Banditi, 1 Zastupce

7 hradu: 1 Serif, 1 Odpadlik, 3 Banditi, 2 Zastupci

8 hragu: 1 Serif, 2 Odpadilici, 3 Banditi, 2 Zastupci
Karty roli zamichejte a ndhodné je rozdejte licem dolt hraéum.
2. Serif odhali svou postavu otoéenim karty licem nahoru. VSichni ostatni
hraéi se na své role podivaji, ale uchovaji je v tajnosti.
3. Zamichejte karty postav a kazdému hraci 1 licem nahoru predejte. Hraci
poté postupné nahlas prec¢tou jména svych postav a popis jejich schopnosti.
Kazda postava ma specialni schopnost, ktera postavu €ini jedine¢nou.
4. Hragi si vezmou poéet kulek dle zobrazeného &isla na karté postavy. Serif
dostane navic 2 kulky. Pocet kulek odpovida vasemu poctu zivotu — tj. kolikrat
muzete byt zasazeni, nez budete vyrazeni ze hry. Zbyvajici kulky ponechejte na
hromadce uprostied stolu.
5. Po ruce méjte prehledové karty. Muzete je pouzit v pfipadé nejasnosti
ohledné vysledku hodu kostkami.
6. Na hromadku doprostied stolu umistéte 9 Zetonu Sipu.
7. Zbyvaijici karty roli a postav vratte do krabice.
8. Serif si vezme 5 kostek a zah4ji hru.

Prubéh hry

Hra probiha v tazich ve sméru hodinovych rucicek. Ve vasem tahu provedete
nasledujici:

- Hodite péti kostkami.

- Poté se rozhodnete, zda si nékteré kostky ponechate a jiné nebo vSechny
budete pfehazovat, a to az dvakrat. Pokud hazite potreti, tak si muzete prehodit
i kostky, které jste si nevybrali pro prehozeni pfi druhém hodu. Vysledek tretiho
hodu musite akceptovat.

- Pokud jste s vysledkem hodu spokojeni (nebo jste vycerpali vSechny
pokusy), tak vyhodnotite vysledky hodu.

- Vas tah tim kon¢i a bude hrat hra¢ po vasi levici.

Dulezité: Jakykoliv hozeny Dynamit neni mozné prehazovat (viz. nize).

Poznamka: Jakékoliv hozené Sipy se musi ihned po kazdém hodu vyhodnotit.

Kulky a Sipy

Pokud vam vase schopnost neumoziiuje néco jiného, tak kdyz ziskate
zivot (kulku) nebo $ip, tak si ho vezmete ze zasoby uprostied stolu. Pokud
Zivot nebo Sip ztratite, tak ho tam navratite.

Kdykoliv si mUzete za ffi kulky vzit jeden Zeton s tfemi kulkami (nebo
naopak).

Kostka

Na kostce je zobrazeno Sest ruznych symboltu. Symboly zobrazené na
kostce maji ruzné efekty. Tyto efekty musite vyhodnotit, a to v nasledujicim
poradi. Nemuzete také néjakou kostku vynechat, musite vyhodnotit vSechny!

1.Indiansky Sip: Tento efektu musite vyhodnotit ihned po hozeni,
ne az na konci vaseho tahu. Vezméte si jeden Sip (1 Zeton za 1
hozeny symbol) a nechte si ho pfed sebou. Pokud vam zbyvaji néjaka
prehozeni, tak touto kostkou muzete hazet znovu. Pokud jste si vzal
posledni dostupny $ip, tak ihned nastane Gtok indidnt a kazdy hraé ztrati 1
zivot za kazdy Sip, ktery ma pred sebou. Po tomto utoku daji vSichni hraci
Sipy opét do zasoby a hra¢ pokracuje ve svém tahu.
j] 2.Dynamit: Tato kostka nemuze byt prehozena! Pokud hodite tfi a
% vice Dynamitu, tak vas tah ihned konci a ztracite jeden Zivot. AvSak
v8echny vase ostatni kostky se dale normalné vyhodnocuji.

@I 3. Stred terce 1: Vyberte hrace vedle vas napravo nebo nalevo.
Tento hrac ztrati jeden Zivot.

4. Stred terce 2: Vyberte hrace presné dvé mista napravo nebo
nalevo vedle vas. Tento hrac ztrati jeden Zivot. Pokud jsou ve hre jen
dva nebo tfi hradi, tak kostku vyhodnotte jako Stred terce 1.

Dulezité: Oba efekty Stredu terée se vyhodnocuji zaroven a pfi pocitani mist
se nepocitaji vyfazeni hragi.

5.Pivo: Vyberte jakéhokoliv hrace, ten ziska jeden zivot. Muzete

vybrat sebe. Nemuze mit nikdy vice bodu Zivota nez pocet, ktery jste
meéli na zacatku hry. Pokud vyberete hrace s plnym po¢tem bodu zivota, tak
je efekt vyhodnocen bez G¢inku.

VSichni ostatni hradi ztraci jeden Zivot a ty muzes odhodit vSechny
své zetony Sipu.

Piklad: Serif mé 6 zivotu a 1 indiansky $ip. Hodi (7] . Nejprve
si tedy musi vzit 2 Sipy. AvSak v zasobé je uz jen jeden, takZe si ho vezme a
nastane Indidnsky Gtok. Kazdy hraé ztrati 1 Zivot za kazdy jeho $ip: Serif
tedy ztrati 2 Zivoty. Poté vsichni hraéi vréti jejich $ipy do zésoby a Serif si
dobere svuj druhy $ip, takZze v zésobé jich zustane osm. Nyni ma jen 4
Zivoty a 1 Sip.

nemize byt pfehozen a Serif se rozhodne ponechat si , takZe
prehazovat bude [5¢](,/)[,”] - Tentokrét hodi . Rozhodne se,
Ze Kulomet by se mohl hodit a tak si ponecha. Prehazovat bude
(1) a [1), ktery si ponechal z prvniho hodu. Vysledek hodu je [
Jelikoz jiz prehazoval dvakrat, tak musi hazenl ukon¢it. Konec¢ny vysledek
tedy je: (8)(29)(2¢)[29)[@)). Nyni musi strelit hrace sediciho presné dvé mista
od ného. Poté vsichni hraéi vyjma Serifa ztraceji jeden Zivot a Serif odhodi
v8echny své $ipy. Na konci tahu mé tedy Serif 4 Zivoty a 0 $ipU.

6. Kulomet: Pokud hodite tfi a vice Kulometu, tak spustite Kulomet.
2
é

Ztrata vSech Zivotu - vyrazeni hrace

Pokud ztratite vas posledni Zivot, tak jste vyrazeni ze hry. Ukazete vasi kartu
role ostatnim hra¢im a odhodite Zetony Sipu. Po vyfazeni se jiz hry neucast-
nite. AvSak pokud vas tymovy partner zvitézi, tak jste zvitézili také!

Konec hry

Hra kondi ihned, pokud:

a) Serif je vyfazen: Pokud je Odpadlik jedinym zbyvajicim hragem, tak
vyhral hru. Jinak jsou vitézem hry vsichni Banditi.

b) Vsichni Odpadlici a Banditi jsou vyfazeni: Serif a vSichni Zastupci vitézi
jako tym.

Poznamka: Ve hre 8 hracu hraje kazdy Odpadlik sam za sebe a zvitézi, jen
pokud je zrovna on tim poslednim hrace. Pokud v poslednich kolech hry
zustal jen Serif a dva Odpadlici a Serif je vyrfazen jako prvni, tak vitézi Banditi!

Priklad: Vsichni Banditi byli jiz vyrazeni, av$ak odpadlik je stéle ve hre.
V tomto pripadé hra pokraduje. Odpadiik musi nyni éelit Serifovi a jeho
Zastupcum sam.

Priklad: Serif je vyrazen, ale vsichni Banditi byli jiz dfive vyfazeni a ve hie
zustali jen jeden Zastupce a jeden Odpadlik. Hra ihned kon¢i a vitézi Banditi!
Dosabhli svého cile za cenu svych Zivotu!

Priklad: Vsichni hraci jsou vyrazeni zaroven. Ve hre vitézi Banditi!



5] Specialni pravidla pro 3 hrace
Zamichejte tyto tfi karty roli: Zastupce, Odpadlik, Bandita. Kazdému hraci jednu kartu role nahodné rozdejte, ale umistéte je pred né
licem nahoru. Takze vSichni hraci znaji své role. Cil kazdého hrace je uréen jeho roli: 3

- Zastupce musi vyradit Odpadlika. LN
- Odpadlik musi vyfadit Banditu. g <
- Bandita musi vyradit Zastupce. ‘\4:

Hra probiha jako obvykle a prvni hraje Zastupce. Ve hie hrac zvitézi, jakmile dosahne svého cile tim, Ze pfimo on zpusobi svému cili
ztratu posledniho zivota (tj. Zastupce musi osobné vyradit Odpadlika). Pokud ztratu posledniho Zivota zpusobi druhy hrag, tak cilem
pro prezivsi je byt poslednim hra¢em ve hre. Napriklad pokud Bandita vyiadi Odpadlika, tak Zastupce nevyhral — nyni musi Zastupce

Eﬂ vyradit Banditu, aby vyhral a naopak.

POSTAVY
BART CASSIDY (8)

Muzete si vzit indiansky Sip namisto ztraty Zivota (nepla-

ti u Indianského utoku nebo u Dynamitu).

Nemuzete vyuZit tuto schopnost, pokud méate ztratit

zivot kvuli Indianskému utoku nebo ‘ Lze ji vyuzit jen

pro a nebo pro D . Nemiizete také tuto schop-

nost vyuZit, kdyz byste s1 méli vzit posledni $ip v zasobé.

BLACK JACK (8)

Muzete pfehazovat(ne vSak, pokud jich hodite 3 a
vice).

Pokud hodite najednou 3 a vice Dynamitu (nebo
dohromady, pokud jste je neprehazoval), tak pokracujete
podle normalnich pravidel (konec tahu atd.).

CALAMITY JANET (8) _
MuZete vyuzit (1) jako (2] a naopak.

EL GRINGO (7)

Pokud vam néktery hraé zpusobi ztratu Zivota nebo vice
Zivotd, tak si tento hra¢ musi vzit Zeton Sipu.

Zivoty ztracené kvuli Indidnskému Utoky & Dynamitu
nejsou ovlivnény.

.= JESSE JONES (9)

' Pokud mate 4 & méné Zivotl, tak pfi pouziti( ] ziskate
, dva zivoty misto jednoho.

Napriklad pokud mate 4 Zivoty a vyuZijete 2 Piva, tak zis-
kate 4 Zivoty.

JOURDONNAIS (7)
Kvuli Indianskému Utoku netratite nikdy vice nez 1 Zivot.

KIT CARLSON (7)

., Za kazdy hozeny mﬂieé od jakéhokoliv hraée odhodit
jeden zeton Sipu.

Muze$ odhodit i svoje Zetony $ipu. Pokud hodi$ tri ,
tak muzes odhodit vsechny svoje Sipy a navic i tfi Sipy
od jakychkoliv hracu (samozrejmé normalné udéluje$
Jjedno zranénl véem ostatnim hra¢um).

LUCKY DUKE (8)
Muzete vyuzit navic jednoho prehozeni.
Ve svém tahu muze kostku prehodit az Ctyrikrat.
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PAUL REGRET (9)
Nikdy neztrécite Zivoty kvali [3¢] .

% PEDRO RAMIREZ (8)
' Pokazdé, kdyZ ztratite Zivot, tak muZete odhodit jeden

svuj Zeton Sipu.
Pri pouziti této schopnosti stejné o Zivot prijdete.

ROSE DQOLAN (9)

a [@)muzete vyuzit i pro hrade sedici o jedno misto
dale.

S @ muZete trefit hrace sediciho aZz o 2 mista déle a s
muzete trefit hrace sediciho o dvé az tii mista dale.

SID KETCHUM (8)

Na zac¢atku tvého tahu ziska jakykoliv hrac dle vasi volby
1 Zivot.

Muzes vybrat i sebe.

SLAB THE KILLER (8)

Jednou za tah muzete vyuzit D pro zdvojnasobeni
nebo(2) .

Kostka, kterou zdvojnasobujete, vezme dva Zivoty
stejnému hraci (neni mozné zvolit dva ruzné hrace). [:] 1%
tomto pripadé neprida Zadny Zivot.

SUZY LAFAYETTE (8) £

Pokud jste nehodili Zadné nebo (2], tak ziskavate
2 Zivoty.

Tento efekt se vyhodnotl jenom na konci vaseho tahu, ne
behem prehazovani kostek.

VULTURE SAM (9)
Pokazdé, kdyz je vyrazen néktery z hracu, tak ziskavate
2 Zivoty.

WILLY THE KID (8)
Pro pouziti Kulometu potiebujete jen (namisto

| 1EDEDIED)S

Kulomet muzete aktivovat jen jednou za tah, a to i kdyz
hodite vice nez dva |=7).
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