


Ve Splendoru na sebe berete roli bohatého obchodnika za ¢asii renesance.
Budete vyuzivat své zdroje na ziskavani dolt, dopravnich prostfedki a femeslniki,
kteri pretvori surové drahokamy v nadherné $perky.
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40 Zetoni 90 favtet wozvaje
10 destic¢ek Slechtict
7 smaragdu 7 diamant
(zelené) (bilé)
7 safira 7 onyxi
(modré) (Cerné)
40 karet
7 rubinti 5 zlatych urovneé 1
(Cervené) zolikli 30 karet
x 7 - X 2
(Zluté) Hrovne 20 karet
arovné 3
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Piiprava fry
Zamichejte samostatné kazdy bali¢ek karet rozvoje a pak je polozte
do stredu stolu do sloupce ve vzristajicim poradi odspodu naho-
ru( O;00;000).
Poté otocte 4 karty kazdé turovné.
Zamichejte desti¢ky $lechtict a otoéte jich tolik, kolik je hra¢a plus
jedna (priklad: 5 desti¢ek pro hru 4 hraca).
Zbyvajici desticky jsou ze hry odstranény; nebudou ve hte pouzity.
Nakonec v dosahu v$ech hracu vyskladejte Zetony do 6 samostatnych
bali¢ku (rozdélenych podle barvy).

Fbwa ve 2 nelio 3 brudacich



Karty rozvoje

Pro ziskani bodi prestize musi hraci kupovat karty rozvoje.
Tyto karty jsou vylozeny uprostted stolu a mohou byt béhem
hry koupeny vsemi hraci.

Karty v ruce jsou karty, které si hraci v priibéhu hry rezervo-
vali. Karty v ruce mohou koupit pouze hradi, ktefi je drzi.

Hra¢, jenz koupil tuto kartu, ziskiva @) body prestize.
Vlastnictvi této karty dava hraci vyhodu modrého bonusu.
Pro nakup této karty musi hra¢ zaplatit 3 modré, 3 erné

a 6 bilych zetond.

Desticky slechtici

Desticky $lechticti jsou vyloZeny na stole. Pokud ma hra¢
na konci svého tahu vyloZen pozadovany pocet bonust
(a pouze bonust), je automaticky poctén navstévou slechtice
a vezme si pfislu$nou desticku.

Hrac¢ nemuze navstévu $lechtice odmitnout.

Névstéva $lechtice neni povazovana za akci. Kazda destic¢ka
$lechtice ma hodnotu 3 bodt prestize, ale hra¢ mize ziskat
pouze jednu desticku za tah.

Pokud ma néktery hrac vylozeno dostatek karet rozvoje, aby
nasbiral 3 modré, 3 zelené a 3 bilé bonusy, tento hra¢ je auto-
maticky poctén navstévou tohoto $lechtice. Ten, kdo ziska
tuto desticku, obdrzi 3 body prestize.
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PRAVIDLA HRY

Zacina nejmladsi hra¢. Hra déle pokracuje ve sméru hodino-

vych rucicek. Ve svém tahu se hra¢ musi rozhodnout pro

jednu z nasledujicich ¢tyt aket:

- Vzit si 3 drahokamy rtaznych barev.

- Vzit si 2 drahokamy stejné barvy.
Tato akce je moznd, pouze pokud ve chvili brani v balicku
zbyvaji nejméné 4 zetony zvolené barvy.

- Rezervovat si 1 kartu a vzit si 1 Zeton zlata (Zolik).

- Koupit 1 licem nahoru vylozenou kartu ze stolu nebo
jednu z dtive rezervovanych.

Vybér zetont

Hra¢ nemuze mit na konci svého tahu nikdy vice nez 10 Ze-
tontl (véetné zolikil). Pokud md vice, musi vratit Zetony tak,
aby mu jich zbylo 10. Hra¢ muze vratit vSechny nebo nékteré
z téch, které si pravé dobral. Hrd¢em vlastnéné zetony musi
byt po celou hru dobfe viditelné.

Piipominka: Hrdc si nemiize vzit 2 Zetony stejné barvy, pokud
jich je v prislusném balicku méné nez 4.

Rezervace karty rozvoje

Aby si hrac kartu rezervoval, prosté si vezme licem nahoru
vylozenou kartu rozvoje ze stolu, nebo (chce-li zkusit $tésti)
dobere horni kartu z jednoho ze tfi bali¢kt (aroven O;00 ;
OO0 O), a neukazuje ji ostatnim hractm.

Rezervované karty jsou drzeny v ruce a nemohou byt odho-
zeny. Hrac¢i nemohou mit v ruce vice nez tfi rezervované
karty a jediny zpusob, jak se jich zbavit, je koupit je (viz nize).
Rezervace karty je také jediny zpiisob, jak ziskat zlaty zeton
(zolik). Pokud Zadné zlato v zasobé nezbyva, stale si muzete
kartu rezervovat, ale Zolika nedostanete.

Koupeni karty rozvoje

Pro nakup karty musi hra¢ zaplatit pocet Zetont uvedeny
na karté. Zeton zlata miize nahradit libovolnou barvu. Zapla-
cené Zetony (vcetné zlata) jsou vraceny do zasoby.

Hra¢ muze koupit jednu z karet licem nahoru vyloZenych

na stole nebo kartu z ruky, rezervovanou v dfivejsim tahu.
Hradi vytvari oddélené rady koupenych karet rozvoje, roztti-
déné podle barev a vertikalné poskladané tak, aby byly jejich
bodové hodnoty a bonusy viditelné.



Bonusy a body prestize na kazdé karté
musi byt vzdy dobfe viditelné.

Diilezité: Kdykoli je koupena nebo rezervovina karta

ze stiredu stolu, musi byt ihned nahrazena kartou stejné
tirovné.

Vzdy v priitbéhu hry musi byt licem nahoru vyloZeny 4 karty
kazdé virovné (pokud neni prislusny balicek vycerpan, pak
zistavaji prazdnd i mista po kartdch).

Bonusy
Bonusy na kartach koupenych v predchozich tazich poskytu-

ji slevy na nakup novych karet. Kazdy bonus urcité barvy je
roven Zetonu stejné barvy.

Pokud tedy ma hra¢ 2 modré bonusy a chce koupit kartu,
ktera stoji 2 modré a 1 zeleny Zeton, musi zaplatit pouze

1 zeleny Zeton.

Pokud hrac vlastni dostatek karet rozvoje (a tedy i bonust),
muze koupit kartu dokonce i bez placeni zZetoni.

Na konci svého tahu ovéfuje kazdy hra¢ postupné desticky
$lechticd, aby zjistil, zda jej néktery z nich nepocti svou
navstévou. Hrac je poctén navstévou, pokud md (nejméné)
pocet a typ bonust uvedenych na desticce $lechtice.

Neni mozné odmitnout navstévu $lechtice, kterd neni pova-
Zovana za akci.

Pokud ma hra¢ na konci svého tahu dostatek bonust, aby
jej poctil navstévou vice nez jeden $lechtic, hrac si vybere,
kterého z nich pfijme.

Ziskanou desticku si hra¢ polozi licem nahoru pted sebe.

KONEC HRY

Kdyz néktery hra¢ dosahne 15 bodu prestize, dokon¢i se pro-
bihajici kolo, aby mél kazdy hra¢ stejny pocet tahtL.

Hrac s nejvy$sim poc¢tem bodt prestize je prohlasen vitézem
(nezapomente zapocitat i vase $lechtice). V pripadé shody
vitézi hrag, ktery koupil méné karet rozvoje.




