1. Priprava hry

SVF
Pravidla hry

o Roztrid'te karticky dle obrdzki (hrosik, opi¢ka, Zirafa).

e Karticky sopickou ddle roztrid'te dle pismenek (celkem 27 hromddek véetné prdzdnych) a
sefad'te postupné od O do 10. Karticka s ¢islem ,0" je vidy nahofe textem dold. Pouze u
CSZ_CVsz neni karticka s oznaéenim ,0".

¢ Vsechny hromddky zagumickujte.

¢ Pred prvni hrou opatrné vyjméte zvirdtka (figurky) z karténové tabulky a dejte na podstavce.

e Vyndejte zetony z platicek.

2. Popis herni desky
¢ Maly okruh (kolecka) - zaméreny na rozhybdni jazycku a pusinky.
o Velky okruh (Ctverecky) - zaméreny na procvicovdni vyslovnosti. Sem je vstup pouze pres maly

okruh.

3. Prabéh hry

Dejte hromddky s kartickami (hrosik, zirafa) na hraci plochu. U karticek s opickou vyberte jednu
hromddku vdmi vybranou hldskou a poloZte také na hraci plochu. Vechny karti¢ky jsou textem dold.
Sami si uréete, kdo zadind.

a) Maly okruh

Figurku postavte na start.
Vyberte si plati¢ko, Zetony zlstanou stranou na stole nebo v krabici.
Hdzi se barevnou kostkou a jede se ve sméru hodinovych rucicek.

Symboly na okruhu

HROSIK - vezméte si vrchni kartiéku z hromddky s obrdzkem hroika.

o Kazdy hrd& musi splnit (kol, jinak nemize pokragovat ve hie (tim se docili, Ze si

ditko poctivé rozhybd jazycek i pusinku).

o Zeton(y) dostdvd majitel kartiéky dle bodového ohodnoceni na kartiéce a dle
sprdvného provedeni tkolu (rozhodne dospély).

o Po splnéni tkolu vrat'te karticku dospodu balicku hrosikem nahoru.

o Zeton(y) umistéte spravné do platiéka (mensim détem rodice pomohou).

SLUNICKO - hrd¢ dostdvd zeton.
Cil okruhu
Maly okruh vyhrdvd ten, kdo jako prvni ziskd a vloZi viech 10 Zetonl do svého platicka.

b) Velky okruh
Sem se dostanete pouze pres maly okruh.

Figurku postavte na start.

Hdzi se barevnou kostkou a jede se ve sméru hodinovych rucicek.

Zetony vrat'te zpét na stil nebo do krabice.

Vitéz malého okruhu zacind a dostdvd za odmeénu:

o 2 Zetony, pokud sprdvné umistil viech 10 Zetoni do platicka,

o 1 Zeton, pokud obrdzek neni sprdvné slozen.

Na prvni kartiéce s ,0" je vidy obrdzek se zvirdtkem Ci Cinnosti, které prirozené
podporuji tvorbu zvuku dané hldsky krom CSZ_CSZ. Zvuk (odpovéd’ na otdzku)
déldme s ditkem jesté pred zacdtkem hry druhého kola.

Symboly na okruhu

ZIRAFA - vezméte si vrchni kartiéku z hromddky s obrdzkem zirafy a postupujte dle
pokynd.
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o Po splnéni tkolu vrat'te karticku dospodu balic¢ku Zirafou nahoru.
OPICKA - vezméte si vrchni karti¢ku z hromddky s obrdzkem opicky.
o Kazdy hrdé musi postupné opakovat, jinak nemize pokracovat ve hfe (tim se
docili, Zze ditko zopakuje viechna slova).
o Zeton(y) dostdvd majitel karticky dle bodového ohodhoceni na karticce a dle
sprdvného zopakovdni (rozhodne dospély).
Po spInéni dkolu vrat'te karti¢ku dospodu bali¢ku opickou nahoru.
Zeton(y) umistéte sprdvné do platicka (mensim détem rodiée pomohou).
Postupujte dle obtiznosti, tzn. M, B,P,F,V,J,D, T,N, T,D,N,K, 6,CH, H, C, S,
Z¢C, S, 2 CSZ_ééZ, L, R, R, nebo dle konkrétni souhldsky, kterd ditku nejde.
o 21 kartic¢ek je prdzdnych pro Vase dcely, napiste si tam napf. konkrétni slova,
kterd ditku nejdou, a bud’ pridejte k danému pismenku, nebo hrajte zvldst'.
SLUNICKO - hrd¢ dostdvd zeton
Cil okruhu
Velky okruh vyhrdvd ten, kdo jako prvni ziskd a vloZi viech 10 Zetona do svého platicka.
4. Zavér hry
Hra konéi ve chvili, kdy jeden z hrdél vyhrdl velky okruh, tzn. Ze ziskal a vloZil viech 10 Zetoni do
svého platicka.

Doporuceni: hrajte o néco, co nemd ditko kazdy den, napr. o néco sladkého.

Moznosti obmény hry:
o Pokud ditko nechce opakovat se souperem, vraci polet Zetonl z platicka (pokud md), ktery je
uveden na kartic¢ce za spinény tkol.
¢ Pokud hrd¢ stoupne na jiz obsazené policko, vyhodi soupere. Vyhozeny hrd¢ jde zpét na start a
vrdti jeden Zeton z platicka (pokud mad).
e U mensich déti mizete hrdt pouze maly okruh.

Hra obsahuje:
¢ Herni pldn
Hraci kostku s barvi¢kami
12 karticek s hroSikem
12 karticek se Zirafou
306 karticek s opi¢kou (285 ks predepsanych, 21 ks volnych)
Hraci figurky
Platicka po 10 zetonech
Pravidla hry

Tato hra je uréena k preventivnimu procvicovéni a je navrhnuta tak, aby si ditko co nejvice rozhybalo
pusinku i jazyCek a ndsledné procvililo slova dle jednotlivych hldsek. Nelze ji brdt jako odbornou
pomdcku pFi odstrafiovédni vad Spatné vyslovnosti, aviak miZe byt zajimavou inspiraci pro tvorivé rodice,
pedagogy, logopedy. Pravidla si mizete dle Vasich predstav upravit. Jakékoliv ndpady &i pFipominky rdda
uvitdm na e-mail adrese info@logopediehrou.cz

Prijemnou zdbavu preji

Jitka Sufajzlovd a Bonaparte



