W CASSOINIC

Herni material: N
©18 karet krajiny se zdklady vézi. ‘j "
©30 dievénych dilka vézi

o1 zasobnik na karty

,Carcassonne V&7 je rozsifeni k zdkladni hie Carcassonne
a je mozné je hrat pouze dohromady se zakladni hrou. Vé7 je
mo7né kombinovat se vSemi tfemi predchozimi rozsifenimi.

V platnosti zistdvaji vSechna pravidla zdkladni verze!
Pravidla, kterd priddva toto rozsifeni, jsou vysvétlena dale.
Otdzky ohledné pravidel platnych pfi kombinaci riznych
rozsiteni najdete v zdvéru téchto pravidel.

Piiprava hry:
Zamichejte 18 novych karet krajiny s ostatnimi. VSechny karty pak mtzete umistit
licem dolt do zasobniku. VSichni hraci dostanou stejny pocet dilki vézi.

Presny pocet zdvisi na potu hrac:

2 hrati: 10 dilkd 3 hrati: 9 dilka

4 hraci: 7 dilku 5 hracu: 6 dilka

6 hracu: 5 dilki (pouze s prvnim rozsifenim Carcassonne - Hostince a katedrdly)

Prubéh hry

Stejné jako v zakladni hte si hra¢, ktery je na tahu, vylosuje jednu kartu krajiny a
piiloZi ji k ostatnim jiz dfive poloZenym. Stejnd pravidla beze zmén plati i pro nové
karty krajiny. Poté, co hrd¢ pfilozi kartu do krajiny, ma 4 moznosti:

® Hra¢ muze pouzit veskeré moznosti popsané v pravidlech zdkladni verze ¢i
predchozich rozsiteni, tedy predevsim umistit svoji figurku na kartu krajiny,
kterou pravé prilozil.

Nebo muze vyuzit jednu ze tii novych moznosti:

e Umistit jeden ze svych dilki véZe na kteroukoli kartu krajiny se zdklady véze.

o Umistit jeden ze svych dilkt véze na kteroukoli jiZ rozestavénou véz.

o Umistit jednu svoji figurku na kteroukoli vé7 a tim zabranit dalsi stavbé této
véie.

Umisténi dilku véze a uvéznéni figurky

Kdykoliv hra¢ umisti dilek véze, okamzité muze uvéznit jednu figurku kteréhokoliv z
ostatnich hracu (jesté diive, neZ se na konci kola po€itaji body). Ktera figurka muize
byt uvéznéna zdvisi na vysce praveé stavéné véze. Uvéznénou figurku soupeie si hrac
vezme k sobé.

Kdy7 je postaveno prvni patro véZe, hra¢ muze
uvéznit figurku z karty, na které je véz, nebo
7 jedné ze ¢tyf sousednich karet.

Hrdg, ktery postavi druhé patro véze,
muZe uvéznit figurku z jednoho z
deviti moznych poli.

S kazdym patrem navic mohou kraci .
piibyt Ctyfi dalsi moZnosti ve &tyfech Cerveny hrac umisti dilek véze a uvezni
smérech. Tyto moznosti nemohou modrou figurku na karteé cislo 4.
piesahovat mezery v krajiné.
Vyska vé7i neni nijak omezena.
Cerveny hrac umisti
druhé patro véze. Nyni si
muize vybrat, zda uvézni
zelenou figurku na karté
Cislo 1, modrou
figurku na karté
cislo 6 nebo zlutou
figurku na karté
cislo 9.




Umisténi figurky na vrchol véze

Hra¢ muaze umistit jednu ze svych figurek na vrchol nékteré z
vé7i. Od této chvile je tato vé7 zablokovana a neni mozné ji
dale stavét. Figurka zUstavd na vé7i a7 do konce hry. Tento tah
ma smysl ve chvili, kdy si hra¢ potiebuje ochrdnit nékterou dalsi
figurku, kterd je pro néj v tu chvili cennd.

Vézrové

Kdykoli maji dva hrddi navzdjem uvéznény
své figurky, okam7ité si je navzajem vyméni.
Figurky se vrati zpét do zdsob hraca.

Navic si ve svém tahu hrd¢ muze vybrat, jestli si od nékterého z ostatnich hracu
svoji uvéznénou figurku vykoupi. Cena za jednu figurku jsou 3 vitézné body.
Hrag¢, ktery figurku vykupuje, se posune na po€itadle bodu o tfi body zpét. Hra¢, od
kterého je figurka vykupovana se naopak na pocitadle posune o tii body kupiedu.
Tato vykoupend figurka muze byt ihned v tomto kole umisténa do krajiny.

Nové karty krajiny

Na karté s mostem cesta nekon¢i, pokracuje pres mésto
dale.

Otazky a odpoveédi:
1. Jak presné je rozdélend karta, na které se cesta dotyka mésta?

Na karté, kde se cesta dotyka mésta cesta také pokracuje, ale louka je rozdélena na
dvé &asti.
2. Mohou byt uvéznéni prasatko ¢i stavitel?

Ano, pocitaji se také jako figurky.
3. Plati se za velkou figurku dvojndsobné vykupné?

Ne, pocitd se jako jedna obycejnd figurka. Jak pro platbu vykupného, tak pfi
vyméné figurek.
4. Je mozné presunout vilu v kole, kdy umistuji dil véze?

Ne, oboji jsou alternativy umisténi figurky. JelikoZ muZe byt umisténa vidy jen
jedna figurka, je mozné zvolit jen jednu z téchto alternativ.

5. Je mozné presunout vilu na pole, na kterém je pouze figurka postavend na veézi?
Ano, je to mozné.

6. Miize drak vratit zpét do zasoby figurku na vezi?
Drak 1étd, takZe ano.

7. Pokud jsou na jedné karté krajiny dvé figurky, vrati je drak zpét do zdsoby obé?
Ano.

8. Mohou byt uvéznény figurky na vézich?
Ano.

9. Kdy presné v ramci tahu hrace se provadi vykoupeni uvéznené figurky?
Provddi se jedenkrat za tah. Kdykoli v pribéhu tahu hrace. Je mozné provést pouze
jednou i v rdmci dvojitého tahu zplsobeného stavitelem.
10. Pokud prilozim kartu s drakem a zdaroven umistuji dilek véze, v jakém poradi
probiha uveznéni figurky a pohyb draka?
Nejdiive je uvéznéna figurka, aZz poté nastiva pohyb draka.
11. Mohou byt stavitelé ci prasatka umisténi na véze?
Ano, mohou.

12. Miize byt figurka na vezi ve meésté vracena zpét do zdasoby princeznou?
Ne, mésto a vé7 se pocitaji jako rizné regiony.

Pokud mate jakékoliv dotazy nebo ptipominky,
velmi radi Vam odpovime.
Vice informaci o hie i jinych stejné kvalitnich hrach

m najdete na www.hrajeme.cz.
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