 Herni material:
64 karet, kazda ma 3 rizné prvky: obrazek, barvu a pismeno.

il hry:
Bud'prvni, kdo se zbavi v3ech karet. Vytvarej,Tripola” ze 3 stejnych karet v fadé.
Pfiprava hry:

Karty zamichejte. Polozte 9 vrchnich karet licem nahoru tak, abyste vytvorili 3 fady
po 3 kartdch.

Ihytek karet rozdélte rovnomérmé mezi hrace licem doldi pred sebe.
Priibéh hry:

Hréci si vezmou prvni 4 karty ze své hromadky a drZi je v rukéch. Divejte se na 9 rozloze-
nych karet. Pokud jsou zde 2 karty v fadé, sloupci nebo diagondle s podobnym prvkem
(obrazek, barva nebo pismeno), miizete pouzit svoji kartu s odpovidajicim prvkem

a vytvofit, trojici” karet v fadé: horizontdIné, vertikéIné, diagondiné.




Nemusite
Cekat, az piijdete na fadu, hra-
jete vsichni najednou — jakmile uvidite dvé
viadé, sloupci nebo diagonale, umistéte svou kartu
a vytvorte TRIPOLO. Karta, kterou zahrajete, musi vzdy zménit
sestavu 3 karet. Napr. pokud jiz méte fadu tii s parkem, nemizete
na takovou kartu umistit kartu s parkem, jestlize nezménite barvu nebo
pismeno. Kdyz ménite sestavu - pokladate kartu, vykiiknéte, ktery prvek
pouzijete (napf.,bomba!”“) Pokazdé, kdy pouZijete svou kartu, vezméte si dalsi
kartu ze své hromadky, abyste méli vzdy 4 karty. Kdo se prvni zbavi v3ech svych
karet, vyhrava. Zakiici, Tripolo”, aby upozomil ostatni hrace. Hra se pak dohrava do
konce. Pokud Zddny z hrécii neni schopen pfiloZit dalsi kartu, vyhrava ten, kdo ma
nejméné karet. V piipadé hry s malymi détmi motivujte déti tim, Ze jim rozdate méné
karet nez zkusengjsim hracim. Hra podporuje rychlost uvazovani vnimanim riiznych
objektdi a barev. Je vjborn pro hru's détmi i jako party hra.




