ZIZALY
Hra pro 2-6 hract od 5 let

Herni material:
1 herni plan
6 barevnych figurek
1 bodova kostka

Cil hry: Cilem hry je dojit svoji figurkou co
nejrychleji ze startovniho policka (v levém dolnim
rohu herniho planu) do cile (vlevo nahote). BEhem
hry muzete vyuzivat Zebiika jako zkratek, ale béda,
kdyz $ldpnete na hlavu nezbedné zizale. Ani se
nenadéjete a sklouznete po jejim téle doll az

na konec ocasku.

Zacatek hry: Hra je napinavéjsi, kdyz se na zacatku pfipravi ceny, o které se bude
hrat. Potom si hraci vyberou svoji barevnou figurku. Hru za¢ind nejmladsi hrac.
Déle pokracuji ve hie hraci po sméru hodinovych ruci¢ek. Na zacatku hry se
vsechny figurky postavi na startovni policko v levém dolnim rohu herniho planu.

Pravidla hry: Prvni hrac hodi kostkou a postoupi dopfedu ve sméru Sipky o tolik
poli, kolik bodd padlo na kostce. Postupné hazi kostkou dalsi hraci a postupuji
po hernim planu. Na jednom poli¢ku smi stat libovolny pocet figurek.

2ebﬁ'ky: Konci-li hrac¢lv hod na modrém policku, kde zacina zebtik, ihned
postoupi vzhiru na jeho konec. V dalsim hodu postupuje ve sméru Sipky.

Zizaly: Kon¢i-li hra¢av hod na éerveném policku, kde je hlava zizaly, ihned sjede
po jejim téle az na konec jejiho océdsku. V dalsim hodu postupuje ve sméru Sipky
opét smérem k cili.

Vyhrava ten hrac, ktery jako prvni dosdhne cilového policka v levém hornim
rohu planu. Na toto policko je tfeba trefit se pfimym hodem. Pokud hra¢ hodi
vice bodU, nez kolik potfebuje k dosazeni cilového pole, netdhne a ve hte
pokracuje daldi hrac. Hru Ize zpestfit tim, Ze se hraje na vice kol. Ve chvili, kdy
néktery z hrac dosahne cilového pole, vyhral. Ostatni hradi si spocitaji, kolik jim
chybi poli do konce. Toto ¢islo si zapiSou jako trestné body. Po ukonceni hry




89¢0C/L6

DAZDOVKY
Hra pre 2-6 hracov od 5 rokov

Herny material:
1 herny plan
6 farebnych figurok
1 bodova kocka

Ciel hry: Cielom hry je dojst svojou figurkou ¢o
najrychlejsie zo Startového policka (v favom
dolnom rohu herného planu) do ciela (vlavo hore).
Pocas hry moézete vyuzivat rebriky ako skratky, ale
beda, ked'sliapnete na hlavu nezbednej dazdovke.
Ani sa nenazdate a skiznete po jej tele dole az

na koniec chvostika.

Zaciatok hry: Hra je napinavejsia, ked' sa na zaciatku pripravia ceny, o ktoré sa
bude hrat. Potom si hraci vyberu svoju farebnu figurku. Hru zacina najmladsi hrac.
Dalej pokra¢uju v hre hréci v smere hodinovych ruciciek. Na zaciatku hry sa vietky
figurky postavia na Startové policko v lavom dolnom rohu herného planu.

Pravidla hry: Prvy hrac¢ hodi kockou a postipi dopredu v smere Sipky o tolko
poli, kolko bodov padlo na kocke. Postupne hadzu kockou dalsi hracia postupuju
po hernom plane. Na jednom policku smie stat lubovolny pocet figurok.

Rebriky: Ak kon¢i hra¢ov hod na modrom policku, kde zacina rebrik, ihned
postupi hore na jeho koniec. V dalSom hode postupuje v smere Sipky.

Dazdovky: Ak konci hracov hod na cervenom policku, kde je hlava dazdovky,
ihned' zide po jej tele az na koniec jej chvostika. V dalsom hode postupuje
v smere Sipky opat smerom k cielu.

Vyhrava ten hra¢, ktory ako prvy dosiahne cielového poli¢ka v lavom hornom
rohu planu. Na toto policko je potrebné trafit sa priamym hodom. Pokial hrac
hodi viac bodov, nez kolko potrebuje na dosiahnutie cielového pola, netaha
a v hre pokracuje dalsi hrac. Hru je mozné spestrit tym, Ze sa hra na viac kol. Vo
chvili, kedy niektory z hrac¢ov dosiahne cielové pole, vyhral. Ostatni hraci si
spocitaju, kolko im chyba poli do konca. Toto ¢&islo si zapiSu ako trestné body.
Po ukonceni hry vitazi ten hrac¢, ktory ma najnizsi pocet trestnych

bodov. 5
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