
Cíl hry: 
Cílem každého hráče je nasbírat 6 karet. 6 karet získá tak, že správně zodpoví 6 otázek 
z 6 různých okruhů. Za každou správnou odpověď pro sebe získá celou kartu.

Příprava hry:
Karty otázek zamíchejte a rozdělte na přibližně tolik stejných hromádek, kolik bude 
hrát hráčů. Hráči si hromádky rozeberou a dají před sebe otázkami nahoru.

Průběh hry:
Hráč, který naposled sportoval začíná – jako první bude odpovídat na otázku. Hráč 
sedící po levici hráče, který je na řadě, vezme kartu otázek z vrchu své hromádky 
a přečte nahlas příslušnou otázku z 1. kategorie. Pokud hráč, který je na řadě, odpoví 
správně, získává kartu, ze které se otázka četla. Pokud hráč odpoví nesprávně, kartu 
nezískává a na řadě je další hráč (ve směru hodinových ručiček). 
Ať už hráč odpověděl správně nebo nesprávně, v dalším kole bude odpovídat 
na otázku z 2. kategorie a v dalším kole na otázku ze 3. kategorie atd. 
Hráč, který klade otázky, si vezme novou kartičku v případě uhádnutí správné odpovědi 
soupeřem  nebo vymění svou kartičku za novou v momentu, kdy už všechny otázky 
z této kartičky byly položeny. Použitá kartička se odloží dospodu balíčku.

Vítěz:
Vítězem se stává hráč, kterému se jako prvnímu podaří nasbírat 6 karet.

Tvůrci otázek:  Pavel Cidlina a Miroslav Vocel

Obsah:
100 karet s 600 otázkami a odpověďmi, na každé kartě je 6 otázek z 6 různých 

okruhů: fotbal, hokej, atletika, ostatní sporty, sportovní pravidla, různé.

CZ

12 +
věk
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hráčů

30 +
min.

SAMOSTATNÁ HRA

Pokud se vám naše vědomostní hry líbí a chcete přispět k jejich dalšímu rozvoji, využijte emailovou 
adresu info@albi.cz. Můžete nám posílat nejen konstruktivní:) připomínky ke hrám, ale také nápady na 
nové otázky či nové okruhy otázek.
Infolinka: +420 737 22 10 10, www.albi.cz/hry www.modernihry.cz.



Pokud máte k dispozici základní verzi hry Česko – otázky a odpovědi, můžete do hry zařadit 
100 nových karet s otázkami ze sportu a hru si tak příjemně zpestřit. Zvlášť pokud jsou mezi 
vámi fanoušci sportu či přímo sportovci! 
Rozšíření lze hrát dvěma způsoby:

VARIANTA 1
Balíček s novými kartami otázek ze sportu zamíchejte a umístěte zvlášť stranou od ostatních 
hromádek s kartami. Pokud skončí hráč s pohybem svojí figurky na políčku sport, bude 
odpovídat na otázku ze sportu – ne však z příslušné karty ze základní verze hry, ale z karty 
z balíčku se sportovními otázkami. Hráč, který je na tahu, ještě jednou hodí kostkou a dle 
čísla na kostce je určen okruh sportu, ze kterého bude kladena otázka. Hráč po jeho levici 
vezme kartu otázek zespodu  balíčku se sportovními otázkami a přečte nahlas příslušnou 
otázku. 
Příklad: hráč na tahu hodí číslo 3. Bude tedy odpovídat na otázku z okruhu atletika, která je 
na kartě sportovních otázek uvedena jako 3. v pořadí. Pokud hráč odpoví správně, dostane žeton 
ze sportu.
Na konci tahu je použitá karta otázek vyřazena ze hry. Dále se hraje dle pravidel základní hry.

Varianta 2
Nové karty s otázkami ze sportu zamíchejte mezi ostatní karty ze základní sady. Pole, 
na kterém figurka skončí svůj pohyb, určí jako obvykle okruh, ze kterého bude položena 
otázka. Pokud zrovna má být kladena otázka z karty, která obsahuje pouze sportovní otázky, 
postupuje se dle barevného rozlišení jednotlivých okruhů. Příklad: hráč má zodpovídat 
otázku z kultury. Tento okruh má na kartách hnědou barvu. Hráč, který klade otázku, přečte 
z karty se sportovními otázkami otázku z okruhu s hnědou barvou – čili otázku z hokeje. Pokud 
hráč odpoví správně, dostane žeton v barvě příslušného okruhu – v tomto případě dostane žeton 
z kultury, i když odpovídal na sportovní otázku.
Pokud má hráč zodpovídat otázku ze sportu a má být kladena otázka z karty se samými 
sportovními otázkami, postupuje se takto: hráč, který je na tahu, ještě jednou hodí kostkou 
a dle čísla na kostce je určen okruh sportu, ze kterého bude kladena otázka. Hráč po jeho 
levici vezme kartu otázek z vrchu balíčku se sportovními otázkami a přečte nahlas příslušnou 
otázku.
Příklad: hráč na tahu hodí číslo 5. Bude tedy odpovídat na otázku z okruhu sportovní pravidla, 
která je na kartě sportovních otázek uvedena jako 5. v pořadí. Pokud hráč odpoví správně, 
dostane žeton ze sportu.
Na konci tahu je použitá karta otázek vyřazena ze hry. Dále se hraje dle pravidel základní hry.
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