razky.

. hracl pfilozi
uprostfed stolu na svou tabulku s obrazky. Kazdy hra¢ nyni spocita vSechny karticky,
které lezi na jeho tabulce a vSechny kartiCky odlozené stranou. PoZadejte nékoho
z dospélych, aby zapsal vysledek na list papiru. Hrac, ktery meél dosud dvé tabulky
s obréazky, ted' pfeda jednu z nich svému sousedovi sedicimu po jeho levé ruce. Zagina
nové kolo. Celkem si zahrajete tfi kola, aby kazdy z vas jednou hrél se dvéma tabulka-
mi s obrazky. Vyhréva ten, kdo ma po ukonCeni tfetiho kola v celkovém souctu nejvice
nasbiranych bodU.

Pokud mate ke hfe ,Match 'n” Turn” dotazy nebo pfipominky, napiste nam, prosim:
Piatnik Praha s.ro.,Luzna 591, 160 00 Praha 6-Vokovice, info @piatnik.cz

www.piatnik.cz

* Hrajete-li
— ve Ctverici, dostane kazdy hra¢ svoji tabulku s obrazky,
- ve trojici, dostanou dva hraci po jedné tabulce a jeden hra¢ dvé tabulky s obrazky,
- ve dvojici, dostane kazdy hra¢ dvé tabulky s obrazky,
které si polozi pred sebe.
Pozor: v kazdé hie se musi vZdy pouZit vsechny 4 tabulky s obrézky.

Pravidla hry pro 2 a 4 hrace:

POSTUP:

* Hru za€ina nejmladsi hra¢. Déle se pokraCuje ve sméru otaCeni hodinovych rugicek.

« Jakmile jsi na fadé, podivej se na motivy na své tabulce s obrazky a porovnej je
s vrchnimi kartickami na hromadkéach uprostfed stolu.

* Ukazuje-li kartiCka stejny motiv jako ten, ktery vidi§ na své tabulce s obrazky, mize$
si kartiCku vzit a poloZit ji obrazkem dolti na stejny motiv z tvé tabulky, tedy obrazkem
na obrazek. Ted je vidét novy obréazek na zadni strané odlozené karticky. Obrazky na
tvé tabulce se tak méni s kazdou kartiCkou, kterou na tabulku poloZis. Musi$ tedy
davat pozor a sledovat, jaké obrazky potfebujes.

PRIKLAD: jednim z obrazk(i na tvé tabulce je bagr. Vrchni karti¢ka na jedné

z hromédek také ukazuje bagr. MiZes si kartiCku vzit a poloZit ji — bagrem na bagr —
na tvoji tabulku s obrazky. Motiv na zadni strané karticky je slunecnice. M&S opét
Stésti a jedna z vrchnich kartiCek ukazuje stejny obrazek. Polozi$ slune¢nici na
slunecnici. Zadni strana karticky ukazuje jablko atd.

i

DYNAMICKE OBRAZKOVE LO

pro 2-4 hrace od 3 let
Licence: Theora Concept Ltd.

Dynamickeé obrazkové Loto. Sledujte obrazky na kartickach a pfifazuite je k motivim na
hracich destickach. To by bylo jednoduché, kdyby se motivy na hracich destickach
neustéle neménily.

Komu se podafi nasbirat nejvic obrazkovych karticek?

OBSAH:

48 oboustrannych
obrazkovych
karticek ‘

4 hraci desticky @
s obrazky '
Pravidla hry

CiL HRY:
Na svou destiCku s obrazky nasbirejte postupné co nejvice shodnych obrézkovych
destiCek. Viyhrava ten, kdo nasbiral do konce hry nejvic kartiCek s obrazky.

PRIPRAVA HRY:
* Pfed prvni hrou opatrné vyjméte obrazkové karticky z perforovaného vzoru.

Hra Piatnik ¢. 609299
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* 1 kdyZ je v tomto pfikladu uve
obrazek na hromadce vzdy k dispozic
je tvoje tabulka jesté dalSi tfi motivy. He , r
obrazkova karticka k jinému motivu na tvé tabulce, mlizes si

ji samozfejme take vzit a poloZit obrazkem na obrézek.
Zobrazuje-li se motiv na tvé tabulce s obrazky vice nez

jednou, m(zes$ si vybrat, na jaky z odpovidajicich
motivy kartiGku polozis.

+ Jsi tak dlouho na fadé, dokud m(ize$ na svou
tabulku s obrazky odkladat odpovidajici karticky.
Neni-li jiz Z&dna vhodné kartiCka k dispozici, je
na fadé dalSi hréc.

* Pokud pfijde$ na fadu a na zadné ze Ctyf
hromadek nelezi vhodna karti¢ka, je na fadé
dalsi hrac.

* Nenajde-li se v celém kole Z&dny hréc,
ktery mlze odlozit odpovidajici kartiCku
na svoji tabulku s obrézky, odstrani kazdy z vas
vSechny karticky ze své tabulky a odloZi je na stranu vedle sebe. Hra
poté dale pokraCuje dle vySe uvedeného popisu.

KONEC HRY:

Hra konCi, jakmile néktery z hracli vezme posledni kartiCku lezici uprostfed stolu
a poloZi ji na svoji tabulku s obrazky. Vitézem se stavé ten, kdo nasbiral nejvice
kartiCek. Spocitejte dohromady vSechny karticky, které lezi na vaSich tabulkéach,
a vSechny karticky polozené stranou.



