


Wrpa ¢ HoBbIMK
BO3MOXHOCTAMM!
Mpepcraensem LEGO®
Games - nepsyto B Mupe
KONNEKLMIO Urp C HOBbIMU
BO3MOXHOCTSMI: Mrpaif,
CTPOW W N3MEHSN Urpy.
Braropaps yHuKansHoMy
c6opHomy Kybunky LEGO
11 UI3MEHsIEMbIM MpaBUnam,
LEGO Games - 370 elué
O[/H HOBbI CNOCOB
BECENOro pasB/ieveHns ¢
LIPY3bSIMU 1 POTHBIMU.

Nowa forma gry

LEGO® Gry — pierwsza
kolekcja gier, ktére mozesz
budowag¢, rozgrywaé

i zmienia¢. Dzigki unikalnej
sktadanej Kostce LEGO

i zmiennym regutom, gry
LEGO umozliwiaja zabawe
z rodzing i przyjaciétmi

w zupetnie nowy sposéb.

|
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Egy Uj jatéklehetség!
Bemutatjuk a LEGO®
Tarsasjatékok jatékcsoportot,
amely a vilagon az elsé
olyan tarsasjaték csalad,
amelyet megépithetsz,
jatszhatsz vele, utana
pedig at is alakithatod.

Az egyediilalléan
bsszerakhato LEGO
Kockaval és valtoztathatd
jatékszabalyaival a LEGO
Tarsasjatékok Uj lehetéséget
kinal a vidam egytittlétre a
csaladdal vagy a baratokkal.

>

Novy zptisob hry!
Predstavuje se sortiment
LEGO® Stolnich her, prvni
soubor her na svété, ktery si
muZete sami sestavit, hrat
a ménit pravidla hry. Diky
unikatni sestavitelné LEGO
kostce a moznostem zmén
predstavuji LEGO Stolni hry
novy zplsob spolecenské
zabavy v kruhu rodiny ¢&i
mezi kamarady.



CTPOU

Llenb urpbi
MepBbIM cobpaTb poboTa U3 AeTanein ogHoro LBeTa v noay4uts npus!

Havano urpbi

CHavana cobepy nUrpy, Ncrnonb3ys UMetoLLyecs B Habope MHCTPYKLuK no c6opke LEGO®. Cobupas
Urpy, Tbl 03HAKOMULLILCS C €€ COCTABHLIMU YaCTSIMI 1 NOMMELLb, KaK UX NCMNonb3oBaTb. [oaTomy Tebe
6ymeT nerdye nepectpaveaTb eé 1 BNOCNeACTBUN U3MEHSITb NpaBuia CBOEN Urpbl.

Cobepu Kybuk LEGO kak nokasaHo Ha LBETHbIX UTHOCTPALMSX BHU3Y:

@

Pa3bepy po60TOB Ha COCTaBHbIE YACTU U CIOXU AeTanmn BCeX LLeCTn
uBeToB Ha CBarke B LieHTpe CcTona. YCTaHoBW Npus psigom co CBankoi.

B Habope eCTb NHCTPYMEHT,
KOTOPbIV MTOMOXET Tebe MEHSITb
nnactuHbl Kybuka LEGO

HaunHaeT cambln MnagLwmii yqacTHK. Kaxabin Mrpok BbibrpaeT Tynosuile poboTa n3 Ceanku.



f— UrPAU

Kak urpatb B urpy
MepsbiM 6pocaeT Kybuk LEGO® camblii MnaaLumnin y4acTHYK. 3aTtem nrpa npofo/HKaeTcs No YacoBon
cTpenke.

KaxxabIn pa3 urpok 6pocaet Ky6uK 11 BbINOHAET CReaytoLLyie AeNCTBIS:

LiBeTHbIe geTtanu

Bo3bMu 0fiHY LIBETHYIO [€Taslb, KOTOpPasi COOTBETCTBYET LIBETY,
BbinasLLemy Ha Ky6uke LEGO.

Tol fomkeH 6pathb LBeTHYI0 aeTanb co CBanku, ecnv Moxkellb. Ecnn
Ha CBasike HeT UBETHOIN AeTanu, COOTBETCTBYOLLEN LBeTy Kybuka
LEGO, BO3bMU NOAXOASLLYHO LBETHYIO AeTaslb Y NIIO6Oro Urpoka.

Thbl MOXeLLUb MPUKPENITb 3Ty LUBETHYIO AeTasb, MOAXOASALLEro UBeTa
W pyroro LBeTa, K TYJIOBHLLY CBOEro poboTa Unm npocTo
MOJSIOXKNTL €€ K CBOUM [ETaNISIM.

CBo60AHbIl BbIGOP

Bosbmu co Ceanku ftobyto LBETHYIO AeTaslb, Kakyto Xo4ellb. Tbl MOXeLLb BbibupaTth
pasHble LBeTa BO BpeMs Urpbl, HO A1t nobenbl Tebe NoHagobsTcs BCe WeCTb AeTanei
O[fiHOr O LiBeTa.

Ecnun Csanka onycteeT, Tl formkeH BEPHYTb ofHy 13 cBouX LIBETHbIX AeTanen Ha
Caarnky.

O6meH getanamu
MomeHsIncs 0gHOM 13 CBOMX LBETHBIX AeTanei ¢ ntobbiM apyrum nrpokom MJIN
NMOMEHSIN €€ Ha OpHY UBETHYIO AeTaslb co CBasnku. Thbl peLlaellb, Kakie LiBETHbIe
feTtanu obmeHvBaTh.

Kpaxxa
YKpaay ogHy LBETHYt0 AeTasb y ntoboro apyroro urpoka UJTU Bo3bMu ofHY LIBETHYHO
netanb co Ceanku. Thl peluaellb, Kakne LBETHbIe AeTann 3abupatb.

Mo6epna B urpe
MepBbI MPOK, KOTOPbIN COBEPET Lienoro poboTa 13 OAMHAKOBLIX LIBETHBIX AeTasneil, NobexxaaeT B urpe,
nony4aeT nNpu3 1 ctaHosuTcs Pobo-Yemnom!

Y411, 4TO PO6OT-MOGEAUTENL MOXET ObITh HE TAKOIO LBETa, KaK Ty/10BULLEe POBOTa, KOTOPOE UMPOK
BbI6pasT cHavasna.



MEHAW f—

TBOA UrPA — TBOU NMPABUNA

Ky6nk LEGO® npepoctasnsieT Tebe cBO60AY MEHSTL Mpasiiia 1 nepefenbisate Urpy no-csoemy. Tbl
MOXKeLLb U3MEHWUTb UrPOBYIO MIACTUHY, 3/IEMEHTbI 1 Aaxke npasuna. Jlio6oe He6onbLLIoe N3MEHeHne
[enaeT 3Ty Urpy B 6onbLueil cTeneHn TBOEN.

CeKpeT UBMEHEHIS UMPbl — BHOCUTL TOJILKO OAHO M3MEHEHME 3a OAUH pas. Tak Tbl CMOXELLb YBULET,
CTaHOBUTCS I Urpa Gosee BECENON 13-3a 3TOr0 U3MeHeHVsl. ECiiv urparts cTano Becesnee, COXpaHu aTo
13MeHeHwe 1 NoToM onpoByii apyroe.

BHocuTb nameHeHus B urpy Bcerfa Becernee B komnaxuu. [Npy 3ToM BCe 3HatOT Mpasuna 1 To, YTO 6bIo
B HUX 3MeHeHo. ObsasaTenbHO yoeaych, YTo BCeM N3BECTHbI HoBble Npasnia 4O Havana urpsl.

Tenepb, Koraa Tbl 3HaeLLb KaK UrpaThb B Urpy Mo HALLMM MpaBusiam, UCrpobyi OOUH 13 CeayoLwmnx
BApPMaHTOB M3MEHEHIs UMPbl, & 3aTeM NpuayMaii YTo-HUGY b CBOE.

1) Kpaxka scnenyto
YKpaau ofHy LUBETHYIO AeTanb y APYroro Urpoka, Ho C 3aKpbITbiMK Fasamu.
,ﬂ,pyI'I/IM NrpoKam Henb3s NpATaTb CBOU LUBETHbIE OeTall.

2) ToTanbHbIN 06MEH
MomeHsn BCE cBov LBeTHble feTanu Ha aetanum nto6oro Apyroro nrpoka.

3) YeTBEpTbIN UTrpoK
Cobepm 6enoro poboTa u3 ceoen konnekumn LEGO n nycTb B nrpe npumet

y4acTvie YeTBEPTLIN UrPoK. Bo3bMu, ecnv nonyantces, ogHy 6enyto fetans co
CBsarnku nocne Toro, kak Tebe Bbinaget 6enbii uet, UM y opyroro urpoka,
ecnu Ha CBarke Tako HeT.

Mpuaymait cBou co6CTBEHHbIE

npasuia n coobLm o HUX

Mcnbitan cebsi 1 NnpoBepb, Kakne HoBble Npasiina Thbl
cMoXellb Npuaymatb. Ecnv oHu xopoluo cpaboTator,
3arpyauv CBOM «MeCTHble Npasina» urpbl Ha games.LEGO.ru
1 NoAenvch umn ¢ apyrumu. inm yaHai, kakue npasuna npugyMani
LpYrvie Urpoku, 1 nourpan B COOTBETCTBUM C 3TVIMU HOBbIMU Mpasuiamm.

3aingu B UHTepHeT!

Ha games.LEGO.ru macca KnaccHbIx BO3MOXXHOCTEN. 30ech

€CTb KOPOTKOE BUAEO, NokKasblBatoLLee Kak nrpatb B 9Ty Urpy, 1 Bce
ocTasbHble yBrekatenbHble urpbl LEGO Games. Tbl Takxe HangéLub
MHOXECTBO (haHTaCTUHECKIX CNIOCOBOB CTPOUTL, UrpaTb 1 N3MEHSTb
CBOW UrpPbl.



BUDUJ

Jako ierwszy zbuduj robota z elementdéw w tym samym kolorze i zdobadz trofeum!

Uktadanie gry

Zanim rozpoczniesz gre, zbuduj ja, korzystajac z instrukciji sktadania dotaczonych do zestawu. W czasie
sktadania gry mozna dowiedzie¢ sie wiecej o jej elementach i sposobie ich uzycia. Utatwia to pozniej
ponowne utozenie gry lub wprowadzenie zmian do jej regut.

Zbuduj Kostke LEGO® przy uzyciu kolorowych $cianek przedstawionych ponize;:
Ten zestaw zawiera narzedzie,

- . . . ]l
za pomocag ktérego mozna

Rozbierz roboty na szes$¢ kolorowych czesci i umies¢ je na usuwac Scianki z Kostki LEGO.
stercie ztomu posrodku stotu. Umies¢ trofeum obok sterty ztomu.

Gracze, poczynajac od najmtodszego, wybieraja korpus robota ze sterty ztomu.



GRAJ ]

Rozgrywka
Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, rzucajac Kostka LEGO®. Gra jest nastepnie kontynuowana zgodnie
z ruchem wskazdwek zegara.

W kazdej kolejce gracz rzuca kostka i wykonuje jeden z nastepujacych ruchow:

Kolorowe czesci

Wez jedna czes¢, ktorej kolor odpowiada kolorowi $cianki wyrzuconej
na Kostce LEGO.

Jesli mozesz, musisz wzigé kolorowg cze$¢ ze sterty ztomu. Jesli na
stercie ztomu nie ma czesci w kolorze wyrzuconym na Kostce LEGO,
wez czes¢ w odpowiednim kolorze od dowolnego gracza.

Wybrang czes¢ (w swoim lub obcym kolorze) wykorzystaj do budowy
robota lub umies¢ ja na wtasnym stosie ztomu.

Wolny wyboér
Wez dowolna czes¢ ze sterty ztomu. W czasie gry mozesz wybiera¢ rézne kolory, ale
aby wygrac, potrzebujesz szesciu czgsci w tym samym kolorze.

Jesli sterta ztomu jest pusta, musisz ZWROCIC jedna ze swoich kolorowych czeéci na
sterte ztomu.

[ [ Wymiana czesci
) Wymien sie jedna ze swoich kolorowych czesci z wybranym graczem LUB wymien ja

na jedna kolorowa czes¢ ze sterty ztomu. Ty decydujesz, ktére kolorowe czesci chcesz

wymienic.

Kradziez
Ukradnij jedna kolorowa cze$¢ wybranemu graczowi LUB wez jedna kolorowa cze$é
ze sterty ztomu. Ty decydujesz, ktdra kolorowa czes¢ chcesz ukrasé.

Zwyciestwo w grze
Gracz, ktory pierwszy zbuduje catego robota z czesci w tym samym kolorze, wygrywa gre, zdobywa
trofeum oraz tytut Robo Champ!

Nalezy pamigtac, ze zwycieski robot nie musi by¢ tego samego koloru, co kolorowy korpus robota,
z ktérym gracz rozpoczynat gre.



I ZMIENIAJ

TWOJA GRA — TWOJE REGULY

Kostka LEGO® pozwala swobodnie zmienia¢ gre oraz tworzy¢ ja na nowo wedfug wiasnego pomystu.
Mozesz zmienia¢ obszar gry, jej elementy, a nawet reguly. Z kazdg drobng zmiang gra staje sie coraz
bardziej TWOJA.

Sekret zmian tkwi w tym, aby wprowadzaé tylko jedng zmiane na raz. Dzigki temu mozesz sprawdzi¢,
czy po zmianie gra jest bardziej atrakcyjna. Jesli tak, zachowaj ja i sprébuj wprowadzi¢ kolejna.

Wprowadzanie zmian do gry jest zawsze zabawniejsze, jesli wykonujemy je wspdlnie. Dzigki temu wszyscy
znaja reguly i wiedza, co zostato zmienione. Pamigtaj, aby sie upewni¢, ze wszyscy gracze znaja nowe

reguty, PRZED rozpoczeciem gry.

Teraz, gdy juz wiesz, jak gra¢, korzystajac z naszych regut, wyprébuj jedna z nastepujacych propozyciji
zmian, a potem sprébuj wprowadzi¢ wtasne.

1) Slepa kradziez

Ukradnij jedna kolorowa czes$¢ kazdemu graczowi, ale z zamknigtymi oczami.
Inni gracze nie moga ukrywac¢ swoich kolorowych czesci.

r I 2) Catkowita zamiana
Wymien sie WSZYSTKIMI kolorowymi cze$ciami z dowolnie wybranym graczem.

3) 4 graczy

Zbuduj biatego robota z wtasnej kolekcji LEGO i wigcz do zabawy 4 graczy. Po
wyrzuceniu biatej Scianki wez jedna cze$¢ w kolorze biatym ze sterty ztomu, jesli
mozesz, LUB od innego gracza, jesli na stercie ztomu nie ma juz zadnego elementu.

WymysI nowe reguty i podziel si¢ nimi!
Przekonaj sie, jakie nowe reguty umiesz stworzyc.
Jesli sprawdzaja sie w grze, podziel sie swoimi
regutami domowymi z innymi graczami w witrynie
gry.LEGO.pl. Mozesz tez zobaczyé, co stworzyli inni,
i sprobowac zagra¢ wedtug ich regut.

Potacz sie z Internetem!

Witryna gry.LEGO.pl ma mnéstwo $wietnych funkcii.
Znajduje sie tam krotki film wideo z instrukcja gry,

a takze prezentacje pozostatych ekscytujacych

gier LEGO. Znajdziesz tam rowniez jeszcze wiecej
fantastycznych sposobéw budowania, rozgrywania

i zmieniania swoich gier.




OSSZESZERELES =

A jaték osszeallitasa

A jaték megkezdése el6tt épitsd meg a jatékteret a készlethez adott LEGO® épitési Utmutaté alapjan.
Ajaték 6sszeallitasa soran megismerkedhetsz az elemekkel és hasznalatukkal. igy kénnyebb lesz majd
késdbb Ujbol felépitened, és modositanod a jatékszabalyokat.

Allitsd 6ssze a LEGO Kockat az alabb lathaté szines oldalak felnasznalasaval:
A készletben egy szerszamot

is talalsz, amivel kénnyebben

Szereld szét a robotokat elemeikre a hatféle szin szerint, és helyezd az %c’”;’af'r'g,"’d le a lapokat a LEGO
elemeket a tabla kdzepén 1évé Kupacra. Helyezd a trofeat a Kupac mellé. '

A legfiatalabb jatékossal kezdve, mindegyik jatékos valasszon ki egy robottestet a Kupacbdl.



— o
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A jaték menete
A legfiatalabb jatékos dob elészor a LEGO® Kockaval. Azutan a jaték az 6ramutaté jarasaval azonos
iranyban folytatodik.

A soron kdvetkez0 jatékos dob a kockaval, és az alabbiak valamelyike szerint folytatja:

=

Szines elemek

Vegyél fel egy olyan szin(i elemet, amilyen szint a LEGO Kockéaval
dobtél.

Ha tudsz, vegyél el egy szines elemet a Kupacbhol. Ha nincs olyan szini
elem a Kupacban, amilyen szint a LEGO Kockéaval dobtal, akkor
valamelyik jatékostol kell elvenned egy ugyanolyan szini elemet.

Az ilyen szinl elemet, ha akarod, beépitheted a robotodba, de sajat
kupacodhoz is teheted.

Szabad valasztas

Tetszésed szerint barmilyen szinl elemet elvehetsz a Kupacbdl. A jaték soran masféle
szinl elemeket is felnasznalhatsz, de a gyézelemhez hat azonos szin(i elemre van
szikséged.

Ha mér nincs elem a Kupacban, akkor VISSZA KELL TENNED az egyik szines
elemedet a Kupacba.

Elemek cseréje
Cseréld el az egyik szines elemedet egy masik jatékoséval kedved szerint, VAGY egy
szines elemmel a Kupacbdl. Te dontéd el, hogy melyik elemet akarod cserélni.

Megszerzés
Szerezz meg gyorsan egy szines elemet egy altalad kiszemelt masik jatékostél, VAGY
vegyél el egy szines elemet a Kupacbél. Te déntdd el, hogy melyik elemet akarod elcsenni.

A jaték gyoztese
Akinek azonos szinii elemekbdl elészor sikerll egy teljes robotot dsszedllitania, az nyeri meg a jatékot és a
trofedt, és 6 lesz a Robotbajnok!

Ne feledd: nem biztos, hogy a gydztes robot ugyanolyan szint lesz, mint amilyen szinnel a jatékos kezdett.



VALTOZTATAS E—

A TE JATEKOD — A TE SZABALYAID

A LEGO® Kockat modositani is lehet, és sajat jatékszabalyaidat is szabadon alakithatod. Megvaltoztathatod
a jatékteriletet, az elemeket, sét, még a szabalyokat is. Mar kis valtoztatas utan is ugy fogod érezni, hogy
ez a TE jatékod.

A jaték valtoztatasanak legjobb modja, ha egyszerre csak egy valamit valtoztatsz. igy kitapasztalhatod,
hogy a valtoztatas utan érdekesebb-e a jaték. Ha igen, tartsd meg a valtoztatast, majd probalj ki valami mést.

Ajaték valtoztatasa mindig érdekesebb, ha masokkal egyiitt talalod ki. igy mindenki ismeri majd a
szabalyokat, és tudja, milyen valtozas tortént. Ne feledd, hogy minden jatékossal meg kell ismertetned az (j
szabalyokat, MIELOTT elkezdenétek a jatékot.

Most, hogy mar tudod, hogyan jatssz egy jatékot a mi szabalyaink szerint, probalj ki az alabbi javaslatok
kdzUl egyet, és modositsd a jatékot. Utana probald ki sajat étletedet is.

1) Megszerzés behunyt szemmel
Egy szines elem megszerzése az egyes jatékosoktdl, de behunyt szemmel.
A tébbi jatékosnak nem szabad eltakarnia sajat szines elemeit.

2) Teljes csere
Cseréld el az OSSZES szines elemedet egy altalad valasztott masik jatékos
elemeivel.

3) 4 jatékos

Epits sajat LEGO gy(ijteményedbdl egy fehér robotot, és alakits ki egy jatékot 4
jatékossal. Ha fehér szint dobtél, vegyél el egy fehér szinl elemet a Kupacbol, ha
tudsz, VAGY egy masik jatékostol, ha egy sincs a Kupacban.

Talalj ki szabalyokat, és oszd meg masokkal
Tedd prébara képességeidet, és nézd meg, milyen Uj
szabalyokat tudnal Iétrehozni. Ha ezek jéI hasznalhatok,
toltsd fel ,hazi” jatékszabalyaidat a tarsasjatekok.LEGO.hu
honlapra, hogy mésok is megismerhessék. Vagy nézd meg,
milyen szabalyokat talaltak ki méasok, és probald ki a jatékot az
6 hazi jatékszabalyaikkal.

Irdny az internet!

A tarsasjatekok.LEGO.hu tele van jobbnal jobb anyagokkal.
Egy révid videofilm bemutatja, hogyan kell jatszani ezt, és az
Osszes tobbi izgalmas LEGO jatékot. Felfedezheted jatékaid még
fantasztikusabb épitési, jatszasi és modositasi lehetbségeit is.



POSTAV HRU

Cil hry
Kdo jako prvni sestavi robota ze stejné barevnych &asti, vyhraje trofej!

Sestaveni hry
Sestav hru pomoci LEGO® navodu, ktery najde$ uvnitt krabice. BEhem sestavovani se nauci$ pouzivat

jednotlivé prvky a soucasti hry. Usnadni to prestavovani herniho planu ¢i pripadnou zménu pravidel.

Pomoci barevnych desti¢ek na obrazku sestav LEGO kostku:

Rozeber roboty a sou¢astky rozdél podle barev na hromadu $rotu,
umisténou uprostted stolu. Trofej postav vedle této hromady.

Tato sada obsahuje nastroj,
kterym Ize barevné desticky
z LEGO kostky snadno oddélit.

Hra zacin& od nejmladsiho hrace. Postupné si vSichni hraci z hromady
vybiraji jednotlivé ¢asti téla robotu.



HRAJ SI

Postup hry

Nejmladsi hra¢ hazi LEGO® kostkou jako prvni. Poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Pti kazdém tahu hré¢ hodi kostkou a vybere si jeden z nésledujicich tkonu:

Barevné soucastky

Vezmi si jednu soucéastku v barvé, jaka ti padla na LEGO kostce.
Tuto soucéastku si musis$ vzit z hromady Srotu, pokud ji tam najdes.
V ptipadé, Ze soucéastka odpovidajici barvy v této hromadé neni,
vezmi si potfebnou soucastku od libovolného hrace.

Tuto soucastku mizes pouzit na télo svého robota nebo ji umistit na
svou vlastni hromadu se sou¢astkami.

Volny vybér

Vezmi si z hromady $rotu libovolnou barevnou souéastku. Béhem hry si mize$ brat
soucastky o rliznych barvach, k tomu abys vyhrél, vSak potrebujes Sest soucastek
stejné barvy.

Pokud je hromada $rotu prazdna, musi$ jednu ze svych barevnych soucastek do této
hromady VRATIT.

Vyména soucastek
Vymén si jednu soucastku s libovolnym spoluhraéem NEBO ji vymén za jinou soucastku
z hromady Srotu. Volba souéastky, kterou chce$ vymeénit, je jen na tobé.

Kradez souéastek
Ukradni jinému hrégi jednu barevnou sou¢astku NEBO si soucastku vezmi z hromady
Srotu. Volba soucéastky, kterou chces ukrast, je na tobé.

Jak dosahnout vitézstvi
Hrag, ktery jako prvni sestavi robota ze soucéastek stejné barvy, vyhrava hru i trofej a stava se Robo

Sampiénem!

Poznamka: barva vitézného robota nemusi byt stejna jako byla barva soucastek, s nimiz hra¢ zahajoval hru.



ZMEN PRAVIDLA

TVOJE HRA - TVOJE PRAVIDLA
LEGO® kostka ti umozni zménit hru a vytvofit si svou vlastni. Mize§ zménit herni plan, jeho soucasti
a dokonce i pravidla. S kazdou sebemensi zménou se hra stava vice a vice TVOU hrou.

Tajemstvi zmény spociva v tom, Ze ménis véci postupné. Tak zjisti§, zda zména prinasi vice zabavy.
Pokud ano, pokra¢uj a mén a zkou$ej dalsi véci.

Zména hry je vzdycky zabavnéjsi, pokud ji déla vice lidi naraz. Tim se vSichni seznami s novymi pravidly
a védi, co se zménilo. Nezapomeri, Ze je dileZité s novymi pravidly seznamit véechny hraée PRED
zacatkem nové hry.

Ted, kdyz umi$ hrét hru podle nasich pravidel, vyzkousej nasleduiici tipy pro zménu hry a pak zkus vlastni
zmény.

1) Kradez poslepu
Ukradni kazdému hracdi jednu barevnou soucéastku, ale nech pfitom zavfené oci.
Ostatni hraci nesméji své soucastky schovat.

r A 2) Celkova vyména
Vyméfi si s libovolnym hragem VSECHNY barevné sougastky.

3) Hra pro 4 hrace

Sestav si ze svych LEGO kostek bilého robota a udélej z ngj 4. hrace. Poté, co na
kostce padne bila, vezmi si z hromady Srotu jednu bilou sou¢astku NEBO ji vezmi od
libovolného hrace, pokud na hromadé $rotu jiz Zadn4 bila neni.

Vymysli nova pravidla a podél se o né s ostatnimi
Zamysli se a zkus vytvorit novéa pravidla. Pokud funguiji,
zasli sva ,domaci pravidla“ hry na hry.LEGO.cz a podél se
0 né s ostatnimi. Najde$ tam také pravidla, ktera vymysleli
ostatni a mdzes je hned vyzkouset.

Navstiv nase stranky!
hry.LEGO.cz obsahuje spoustu skvélych véci. Je tu kratké ukazkové
video, kde uvidi$, jak se hra hraje a kromé toho v§echny ostatni hry ze
souboru LEGO stolni hry. Déle tu najde$ spoustu skvélych navodu jak
sestavit, hrat a ménit hry.
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Lunar Command Ramses Pyramid
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