Ahoj kamarddi, jmenuji se
Cinkdlek a nabizim vam
nékolik tipl ke hre!

Pocet hracua: 2 - 4 Vék: od 4 let Délka hry: 15 minut
Obsah: 56 karet, 1 zvonecek, pravidla hry

CiL HRY

Osm rlznobarevnych klaund pobihd po manézi. Vétsina z nich
se sméje a je veseld, ale néktefi jsou velmi smutni, protoZe nékde
ztratili svlj kloboucek. Pokazdé, kdyz se v manézi objevi dva Uplné
stejni usmévavi klauni, musi$ rychle zacinkat na zvonecek. Ten,
kdo to umi nejrychleji, ziska hodné karet s klauny. Vyhrava ten
hrac, ktery ma na konci hry nejvic klauna.

KARTY S KLAUNY

Na kazdé karté je zobrazen klaun. Klauni maji devét rlznych ba-
rev, od kazdé barvy je pét usmévavych klaunl a jeden smutny bez
kloboucku. Usmévavi a smutni klauni se od sebe moc nelisi, proto
musi$ davat dobry pozor.



PRIPRAVA HRY

Zvonecek se poloZi doprostfed stolu tak, aby na néj kazdy dobre
dosahl. Karty se zamichaji a rozdaji rovnomérné mezi hrace. Pfi
hfe ve Ctyfech maji dva hraci na zac¢atku hry jednu kartu navic.
Kazdy hrac utvofi ze svych karet balicek, ktery poloZi pred sebe
na stdl tak, aby strana karty s klauny byla vespod.

PRUBEH HRY

KdyZ jsi na rfadé, odkryje$ ze svého balicku vrchni kartu a polozis
ji pred sebe na stdl. Pak je hned na fadé Tv{j levy soused. Tak
vznikne v prabéhu hry pred kazdym hracem (mezi zvoneckem
a jeho balickem se zakrytymi kartami) dal3i, odkryty balicek.
Pozor: vzdy odkryvej kartu smérem
od sebe. Stranu karty s klaunem museji
nejdrive vidét spoluhraci. To Té donuti
odkryt kazdou kartu velmi rychle, pokud
chces také vidét, kterého klauna zrovna
odkryvas.

Rychle zacinkat

Vsichni hraci postupné odkryvaji své karty tak dlouho, dokud se
neobjevi dva stejnobarevni usmévavi klauni. AZ se tak stane, snazi
se kazdy hrac (at uz je na fadé nebo ne) co nejrychleji zacinkat na
zvonecek.

Priklad 1:
V manéZi je jeden zeleny usmévavy klaun, jeden riZovy usméva-
vy klaun, jeden fialovy usmévavy klaun a jeden modry usmévavy
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klaun. Do této chvile jesté nesmis zacinkat. Na modrého usme-
vavého klauna polozis druhého zeleného usmévavého klauna.
A protoZe jsou ted' v manéZi dva zeleni usmévavi klauni, musis
rychle zacinkat.

Ten hrac, ktery zacinkal jako
prvni, ziskd vsechny odkryté
karty, vCetné svych vlastnich.
Ziskané karty da dospod svého
balitku se zakrytymi kartami.
Pak zac¢ne dalsi kolo tim, Ze
odkryje novou kartu. ;
Pozor: ruce hracd nesméji byt @
v blizkosti zvonecku. Béhem
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hry lezi stdle na stole vedle &)
Y oy . T o)
svého balicku s kartami. |3

Smutni klauni

Nenech se zmast smutnymi klauny — od téch usmévavych se moc
nelisi. Velmi snadno se mUze stat, Ze Spatné zacinkas jen proto,
Ze v manézi sice byli dva klauni stejné barvy, ale jeden z nich byl
pravé ten smutny klaun bez kloboucku.

Priklad 2:

V manézi je jeden Zluty usmévavy klaun, jeden cCerveny smutny
klaun, jeden modry smutny klaun a jeden modry usmévavy klaun.
Do této chvile jesté nesmi$ zacinkat. Na Zlutého usmévavého klau-
na poloZis modrého usmévavého klauna. Ted' uZ zacinkat mazes,
protoZe v manéZi jsou dva modii usmévavi klauni (i kdyZ je tam
také modry smutny klaun).



Spatné zacinkani!

Pokud jsi zacinkal na zvonecek ve Spatném okamziku, musi$ dat
ze svého balicku se zakrytymi kartami kazdému spoluhradi po jed-
né karté. Spoluhraci si ji daji dospod svych balickd se zakrytymi
kartami.

KONEC HRY

Jsi-li na fadé v okamziku, kdy uz nemas zadnou kartu k odkryti,
vypadavas bohuzel ze hry. Ostatni hraci hraji jesté tak dlouho, do-
kud se neobjevi dva stejni klauni. Nejrychlejsi hra¢ pak naposledy
posbira ziskané karty a hra kondi. Hraci spocitaji své karty. Vyhrava
ten hrdc, ktery jich nasbiral nejvic.

Mate-li dotazy a pfipominky ke hie , CINK! Junior”, obratte se, prosim, na:
PIATNIK PRAHA s.r.0

info@piatnik.cz
www.piatnik.cz
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