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1 hraci kostku
s body
24 figurek
v 6 rGznych
barvach

Cil hry

Ukolem kazdého hrace je projit se svymi
figurkami ve sméru hodinovych rucicek

celou cestu az na cilova policka, tj. na 4
stejnobarevnd pole ve stfedu herniho planu.
Ten, komu se to nejdfive podafi, vyhrava.
Ostatni hraci pokracuji ve hte tak dlouho, az se
i oni dostanou figurkami na sva cilové poli¢ka.

Zacatek hry

Na zacatku hry si hraci rozdéli figurky podle
barev tak, Ze na kazdého vyjdou 4 figurky
jedné barvy. Hrac¢ postavi své figurky

do zasobniku oznaceného pismenem B,
ktery mé shodnou barvu s jeho figurkami.

Zakladni pravidla

1.

Na zacatku hry si kazdy hra¢ hodi kostkou.
Ten, komu padne nejvyssi pocet bod,
zacina hru. Ma 3 pokusy k tomu, aby

hodil ,6” a mohl si nasadit jednu figurku
na nastupni pole se Sipkou. Nepodafi-li se
mu hodit,6” pokracuje v hazeni dalsi hrac
ve sméru hodinovych rucicek.

2. Padne-li hraci, 6" ihned si nasadi svoji

figurku na nastupni policko a hazi jesté

8.

9.

jednou. Pak postoupi o tolik poli, kolik
bod{ mu padlo na kostce.

. Pohyb figurek po hernim planu urcuje

bodova kostka. Ma-li hrac figurku ve hre,
hodi kostkou a postoupi o tolik poli, kolik
bod mu padlo na kostce.

. Padne-li hrac¢i béhem hry 6" musi ihned

nasadit svou figurku na startovni poli¢ko
a hézi jesté jednou. Hra¢ musi tdhnout
vzdy pravé nasazenou figurkou i v tom
pfipadé, ze si vyfadi ze hry svou vlastni
figurku, nebot na jednom poli¢ku smi stat
vzdy jen jedna figurka.

. Ma-li hrac jiz vdechny své figurky ve hte

a padne mu,6" hazi jesté jednou a mize
se rozhodnout, zda posune jednu figurku
o celkovy soucet bodl nebo jednotlivé
hody rozdéli mezi vice figurek.

. Pfi postupu prekracuje hra¢ v cesté se

nachézejici figurky protihracd i své vlastni.
Vsechna prekrocena pole se nalezité
pocitaji.

. Dostane-li se hrac se svou figurkou

na obsazené pole, pak dostizenou

figurku vyhodi a postavi se na jeji

misto. Vyhozend figurka se postavi zpét
na zasobni policko (B) své barvy.
Vyhozené figurky se mohou nasadit zpét
do hry az po hozeni 6"

Figurky, které prosly celou drahu,
umistuji hraci na stejnobarevna policka
ve stiedu herniho planu oznacend
pismenky a,b,c,d. Tato policka se nazyvaji
»,domeckem". Do domecku se vstupuje

z posledniho poli¢ka pred startovnim
polickem ,A”. Do domecku nesmi vstoupit
zadna figurka jiné barvy.V domecku se jiz
figurky nevyhazuji. Do domecku smi hrac
vstoupit tehdy, padne-li mu pfesny pocet
bod(, aby mohl obsadit volné policko.
Pokud hraci nepadne pfesny pocet bod(,
a nema jiné figurky ve hie, musi poc¢kat
na dalsi hod. Uvnitf domecku se mohou
figurky posouvat stejnym zplsobem jako
pfi hie, maji-li k tomu misto.



Krtecek v jahodach

Hra pro: 2 - 6 hracl
Vék: 6 - 99 let
Délka hry: 15 minut

Hra obsahuje

1 herni plan

6 figurek

1 hraci kostku s body

Cil hry

Dostat se co nejrychleji ze startovniho
polic¢ka cislo 1 do cile na poli¢ko

¢islo 100. B€hem hry si hraci mohou
prokopat pomoci lopaticek zkratku, ale
béda, kdyz za¢nou sbirat jahGdky. Ani
se nenadéji a dostanou se zpét na jinou
mytinku.

Zacatek hry

Hra je napinavéjsi, kdyz se na za¢atku
pfipravi ceny, o které se bude hrét.
Potom si hraci vyberou svoji barevnou
figurku. Hru zacina nejmladsi hrac.
Dale pokracuji ve hie hraci po sméru
hodinovych rucicek.

Start je na policku ¢.1, kam se

postavi vsechny figurky.

Pravidla hry
Prvni hra¢ hodi kostkou a postoupi

dopredu ve sméru Sipky o tolik poli, kolik

bod( padlo na kostce. Postupné hazi

kostkou dalsi hraci a postupuji po hernim

planu. Na jednom policku smi stat
libovolny pocet figurek.

Lopaticky: Konci-li hracliv hod na policku
s krtinou, ihned se prokope vpred do dalsi
krtiny ve sméru lopatek. V dal3im hodu
postupuje hra¢ ve sméru Sipky.

Jahody: Konci-li hracav hod na bilém
poli¢ku, kde je mytinka s jahodami - sbir3,
sbird a ihned se ocitne zpét na jiné mytince
(svétle modré policko). V dalsim hodu
postupuje opét ve sméru hry.

Vyhrava ten hrac, ktery jako prvni dosadhne
poli¢ka s ¢islem 100. Na toto policko je tieba
vstoupit pfimo. Pokud hrac hodi vice bod(,
nez kolik potfebuje k dosazeni cilového
pole, netdhne a ve hie pokracuje dalsi hrac.

Pozndmka

Hru Ize zpestfit tim, Ze se hraje na vice kol.
Ve chvili, kdy néktery z hrac doséhne
cilového pole, vyhral. Ostatni hradi si
spocitaji, kolik jim chybi poli do konce.
Toto ¢islo si zapiSou jako trestné body.

Po ukonceni hry vitézi ten hra¢, ktery ma



Zavod o meloun

Hra pro: 2 - 6 hracd
Vék: 5,5 -99 let
Délka hry: 15 minut

Hra obsahuje

1 herni plan

1 hraci kostku s body
6 figurek

Cil hry

Jednoho letniho sobotniho odpoledne

jsi dostal chut na sladky meloun, ktery
prodavaji na druhém brehu feky. Jedind cesta
k meloundim je pres kameny. Cestou na hrace
Cekaji zakerné, ale i zabavné situace. Kdo
bude prvni na druhém biehu, muze si vybrat
nejvétsi kus sladkého melounu.

Zacatek hry
Kazdy hrac si vybere figurku své barvy, kterou
postavi na startovni policko.

Prabéh hry

Nejmladsi hrac zahdji hru. Poté pokracuji
ostatni hraci ve sméru hodinovych rucicek.
Kazdy hrac postupuje podle poctu bodd, kolik
hodil na kostce. Na jednom poli¢ku mlze stat
libovolny pocet figurek. Pokud se néktery

z hracl dostane na oznacené policko, musi
postupovat podle nasledujicich pokyn(:
Policko 3: Za odménu, Ze jsi zachranil ptacka,
se posunes o 2 policka vpred.

Policko 5: Jezek ti nabidl, Ze té sveze v kanoi

o 3 policka vpred.

Policko 9: Cestou jsi potkal chobotnici, ktera ti
chce uplést teplé ponozky. Zdrzis se na 1 kolo.
Policko 13: Housenka se ti sméje, ze neumis
skakat po kamenech. Chces ji ukazat, Ze to
nenfi pravda a sko¢i$ az na policko 16.

Policko 15: Rak ti slibil nastfihat latku na nové
kalhotky. Dal ses s nim do feci a 1 kolo nehrajes.

Policko 20: Chytil jsi zlatou rybku! Splni ti
prani posunout se hned na policko 23.
Policko 24: Skocil jsi na labut, kterd té odnesla
aznapole ¢. 28.

Policko 27: Zabka ti p(ijci kruh, aby ses

pfi skakani neutopil. Nebojis se skocit dal

a postupujes o 1 policko vpfred.

Policko 31: Chytl ses za ocas ryby, kterd pluje
na druhou stranu. Vratis se o 2 policka zpét.
Policko 37: Zafoukal vitr a hodil té do vody.
NeZ se dostanes zpét na kdmen, 1 kolo
nehrajes.

Policko 40: VaZka ti ukaze snadnéjsi cestu.
Nésleduj ji a budes rychlejsi. Postupujes

0 2 policka vpred.

Policko 45: Dal ses s Zabkou do feci a 1 kolo
se zdrzis.

Policko 49: Spadl ti mi¢ do vody, nez ho
chytis, 1 kolo nehrajes.

Policko 52: Zacina priet. Bézis ihned

0 2 politka zpét utrhnout si kvét jako destnik.
Policko 57: Housenka se topi, skocis do vody,
abys ji zachrénil. Za odménu postupujes

o 1 policko vpred.

Policko 60: Hrac, ktery jako prvni vstoupi svou
figurkou presné na policko 60, vyhrava a muize
si vybrat prvni kousek melounu. Pokud hodi
kostkou vic, nez je potieba do cile, musi se

z vychoziho pole vrétit o tyto body zpét.



Domino

Hra pro: 2 hrace
Vék:3-99
Délka hry: 15 minut

Hra obsahuje
28 kartonovych karticek

Cil hry

Hrddi se snazi vylozit véechny karticky
domina, které jsou ve hte. Prikladaji je
stejnym obrazkem k sobé. Vyhrava ten, kdo
se jako prvni zbavi viech karti¢ek. Hrou si
malé déti procvicuji pozornost a logické
mysleni.

Zacatek hry

P¥i prvni hie hraci opatrné vyldmou hraci
karticky z predseknutych desticek. Pfi nové
hte hraci polozi na stll vsechny karticky
obrazkem dold a zamichaji je. Kazdy hrac

si vezme 8 karticek tak, aby soupefi své
obrazky neukazoval. 12 volnych karti¢ek
zlistane leZet na stole. Hr&¢, ktery hru zacing,
si z tohoto zbytku vezme jednu karti¢ku

a polozi ji na stll obrazkem nahoru. Poté se
snazi najit mezi svymi karti¢kami takovou,
ktera ma na jedné poloviné stejny obrazek
jako u obracené karticky a tu pfilozi.

Pribéh hry
Hra¢ priklada vzdy jednu karticku k jedné
koncové strané fady vylozenych domin.

E
5

Po pfiloZzeni pokracuje druhy hrac. Jestlize
hrag, ktery je na fadé, nema potfebnou
karticku domina, musi si postupné brat

z volné lezicich, dokud nemuze dolozit

na jeden konec sestavenych domin.
Pokud uz nejsou volnd domina, hrac
odebird z jednoho konce sestavené

fady tak dlouho, dokud ze svych domin
nemuze doplnit vhodnou

karticku.

Konec hry

Vyhrava ten hrag, ktery se jako prvni zbavi
vsech vlastnich domin a na stole uz nejsou
zadnd dalsi volnd domina.

Dalsi variace hry

Mé-li hra¢ v ruce ucelenou fadu domin,
mUze v pribéhu jednoho tahu vylozit i vice
nez jednu karti¢ku. Mali hra¢i mohou hru
hrat tak, Ze maji vSechny karticky otocené
obrazkem nahoru.



Pexeso

Hra pro: 2 — 4 hrace
Vék: 4 -99
Délka hry: 15 minut

Hra obsahuje
48 kartonovych karticek

Cil hry
Najit nejvice stejnych dvojic karti¢ek.

Zacatek hry

P¥i prvni hie hraci opatrné vyldamou hraci
karticky z predseknutych desticek.

Poté polozi karty obrazkem doli a dobie
promichaji. Dilezité je, aby se karty
nepfekryvaly. Zacina nejstarsi hrac

(toto pravidlo neni podminkou).

Hra nasledné pokracuje ve sméru
hodinovych rucicek.

Pribéh hry

Hra¢, ktery je na fadé, otoci vzdy dvé
karticky po sobé. Jsou-li stejné, hrac si je
vezme a pokracuje ve hre tak dlouho, dokud
neodkryje dvé rlizné karticky. V tomto
pfipadé se karticky na stejném misté obrati

obrazkem dold. Potom hraje dalsi hrac. Aby
si kazdy mohl obrézky a jejich polohu dobfe
zapamatovat, nechte otocené karticky

vzdy chvili odkryté. Pokud se hra¢ druhou
kartickou zmylil a vzpomene si pozdéji, kde
lezi spravna karticka, nesmi treti karticku uz
otocit. Kdyz hra¢ udéla chybu, je vzdy fada
na dalsim hraci.

Konec hry

Po odkryti posledni dvojice hra kon¢i. Vitézi
ten, kdo ma nejvyssi pocet dvojic. Maji-

li dva hraci stejny pocet karticek, polozi

se vSechny karty opét obrazkem dold.
Zamichaji se a kdo prvni najde Krtecka,
vyhral.






