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Krajina v okoli mésta Carcassonne se dale rozviji. Cesty se prodluZuji a pies
komplikovana mista v krajiné se klenou mosty. Po cestach ze vzdalenych zemi
piichazeji obchodnici, ktefi v krajiné rozkladaji bazary se vzacnym zbozim.

s

V okoli cest navic vyrustaji hrady, které dohliZi na bezpe¢nost viech pocestnych.

V platnosti ztstdvaji veskera pravidla zdkladni hry Carcassonne. VSechna novd pra-
vidla jsou vysvétlena v ndsledujicim textu.

Herni material h
®192 dievénych mostt

12 novych karti¢ek krajiny oznagenych symbolem [P Y 12 Zetont hradd

Piiprava hry

12 novych kartiCek krajiny zamichejte mezi karticky zdkladni hry. Pravidla, ktera se

uplatni pfi jejich umisténi do krajiny, jsou popsdna ddle.

Kazdy hra¢ dostane mosty a hrady:

Hraji-li 2 — 4 hra¢i, dostane kazdy 3 mosty a 3 hrady.

Hraje-li 5 — 6 hrdct, dostane kazdy 2 mosty a 2 hrady.

Bazar (8 Karticek) . - o n S
Kdyz nektery hra¢ vytdhne kartlcku s bazarem, ne]dnve beznym

{4 zptisobem provede svij tah. Poté vstupuje do hry efekt bazaru — probéhne

drazba o karticky krajiny.

Hra&, ktery je prdvé na tahu, vybere ndhodné prdvé tolik karticek krajiny, kolik hraje

hraca a vylozi je licem nahoru vedle krajiny. Hra<, ktery je dalSi na tahu, si jako prvni

vybere jednu z vyloZenych kartiCek a nabidne za ni ur€ity pocet vitéznych bodl (muize

nabidnout i 0). Po sméru hry maji vSichni hri¢i jednu moznost nabidnout vyssi pocet

bodu, nebo pasovat.

Ve chvili, kdy vSichni hra¢i néco nabidnou nebo pasuji, musi se hrd¢, ktery karticku

vybral, rozhodnout:

® Bud karticku od hrdce, ktery dal nejvyssi nabidku, koupi — dd& mu za ni tolik
vitéznych bodu, kolik tento hra¢ nabidl. NEBO

o Kartitku hraci, ktery dal nejvyssi nabidku, proda — vezme si od néj tolik vitéznych
bodu, kolik tento hrd¢ nabidl.

O tyto vitézné body posuiite figurky na pocitadle bodd. VZdy jednu dopfedu a druhou

o stejny pocet bodu zpatky. Pokud nikdo nenabidl vice bodu, neZ hrd¢, ktery kartu vybral,

pouze tento hra¢ si odette body.




Ted je na fadé dalsi hra¢ po sméru hry, ktery prozatim neziskal zadnou karticku (stejny
hré¢ nevybird dvakrdt po sobé). Vybere jednu ze zbyvajicich karticek, nabidne za ni vitézné
body. O tuto i dalsi karticky probéhne drazba stejnym zptisobem jako o tu prvni. Hragi,
ktefi uz néjakou karticku ziskali, se jiz do dalsich drazeb nemohou zapojit. Posledni
hrd¢ si posledni karticku vidy vezme zdarma. Na zacatku hry je mo7né, 7e se v pribéhu
drazby néktefi hrdi dostanou do zdpornych poctii bodd. Poté co drazba skonéi, umisti
véichni hra¢i, po€inaje hraCem, ktery jako prvni vybiral karticku do drazby, své karticky do
krajiny a provedou béZnym zptisobem své tahy.
Priklad hry 3 hracu:
Cerveny vytihne karticku s bazarem a umisti ji do krajiny. Na ni umisti svoji figurku (pouze pro
prehlednost, na konci drazby si ji opét vezme zpét) a odkryje 3 karticky krajiny.
© Modlry je dalsi na fadé. Vybere jednu z karticek a nabidne za ni 2 body. Zeleny pasuje,
cerveny nabidne 3 body. Modry si ted miZe vybrat, Jelikoz chce kartu pro sebe, zaplati
cervenému (hrdci, ktery nabidl nejvice) 3 body (vyse nejvyssi nabidky). Na pocitadle bodu si
modry 3 body odecte a cerveny 3 body pricte.
e Dalsi na iadé je zeleny. Viybere karticku a nabidne 2 body. Cerveny nabidne 3 body. Zeleny
kartu cervenému za 3 body prodd.
o Nyni je opét na iadé zeleny (jesté neziskal Zidnou karticku) a vezme si posledni zbyvajici
karticku zdarma.

Pocinaje modrym provedou nyni vsichni hrdci po sméru hry své tahy a umisti vydrazené karticky.

Zadna Fetézova reakce: Pokud je pomoci bazaru vylozena dalsi karticka s bazarem,
nezpUsobi tato karticka dalsi kolo drazby. Tuto karticku pouze béZnym zplsobem
umistéte do krajiny - nezatinejte dal$i drazbu.

Varianta bez drazby: Hrac, ktery je pravé na tahu, vybere ndhodné pravé tolik
karticek krajiny, kolik hraje hract a vylozi je licem nahoru vedle krajiny. Hrd¢, ktery
je dalsi na tahu, si jako prvni vybere jednu z vyloZenych karticek a umisti ji do krajiny

stejné jako pii bézném tahu. Toté7 poté ucini vsichni ostatni hradi po sméru hry.

Ve svém tahu mutZe hrd¢ kromé pfiloZeni karticky do krajiny
a umisténi jedné figurky navic postavit 1 most. Most prodluzuje
cestu pies karticku, na které je louka nebo mésto, jako by pres tuto

karticku vedla rovnd cesta.

Pfi stavbé mostt museji byt dodrZzena ndsledujici pravidla:

e Most musi byt postaven na pravé umisténé karti¢ce, nebo na nékteré z karticek, které
s tou pravé umisténou piimo sousedi jednou svoji stranou.

e Oba pilite mostu museji stat na louce. Ani jeden z nich nesmi stat na cesté, na
mésté, fece atd. (pfipadné ani na fece, pokud s ni hrajete).

Hra tedy muZe piiloZit karticku do krajiny tak, Ze cesta kon¢i na louce, pokud ihned
pres louku postavi most. | na karticku s mostem muze byt umisténa figurka. Figurka
muze byt umisténa i na mosté (tedy na cesté). Vice mosti muze byt umisténo za
sebou. Most nerozdéluje louku ani mésto pod mostem.




Most na pravé prilozené
Kkarticce:
Cerveny rozsiii mésto. Tim
zpusobi, Ze cesta vievo
nahore kon¢i na louce. Pres
mésto postavi most, po kterém
cesta pokracuje dale.

Most na karticce souse-
dici s tou praveé
prilozenou:

Cerveny umisti karticku tak, 7e

V piistim tahu
modry dokonci
cestu a dostane

za ni 3 body (most se pocitd za 1 bod, stejné
jako bézny dilek cesty).

Mosty mohou byt postaveny i za sebou
a také pres neobsazené i obsazené kldstery.
Mosty zistdvaji v krajiné aZ do konce hry.

| Stavba mostu timto zptisobem neni dovolena,

| jelikoZ jeden z piliii by musel stdt na cesté,

e
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Kdyz7 je uzavieno male mesto sloZené pouze ze

dvou karti¢ek (POZOR: Pfi hie s timto rozsifenim

dostanete za takové mésto 4 body misto 2.), muze

se jeho majitel rozhodnout, zda si mésto béznym
zpusobem vyhodnoti (dostane 4 body) nebo na jeho misté postavi
hrad. Pokud chce stavét hrad, vezme jeden Zeton hradu ze svoji
zasoby, umisti jej na mésto a na néj umisti figurku, ktera pied tim
stala na mésté.
Za stavbu hradu nedostane hra¢ Zidné body — hrad prozatim neni
dokon&en. Dostane ale body ve chvili, kdy je uzaviena prvni oblast
(mésto, cesta, kldster nebo jiny hrad) v okoli hradu. A7 teprve od té

Svoji kartickou
Cerveny uzavie
mésto a postavi na
ném hrad.

chvile je hrad povaZovdn za dokongeny. Jako okoli hradu oznacujeme 6 karticek —
9 karticky, na kterych hrad stoji plus dvé karticky ,vlevo” a dvé karticky ,vpravo”. Majitel
hradu dostane body za prvni uzaviené mésto, cestu, nebo kldster, které se nachdzeji alespor

na jedné karticce okoli hradu.

Karticky na mistech 1 — 6 jsou v okoli Cerveného hradu. Cerveny

muZe ziskat body za jednu z téchto oblasti (za prvni z nich, kterd bude

dokoncena):

o Kldster na karticce 1 o Cesta na karticce 1

® Mésto nahofe na karticce 3 ® Mésto vpravo na karticce 6
(Mésto na kartickdch 3 a 6 bylo vyhodnoceno jesté pred
postavenim hradu, nemuZe tedy majiteli hradu pfinést

Zddné body.)




Priklad vyhodnoceni hradu:

Modry dokoncil mésto a ziskal za néj

20 bodu. ProtoZe se ¢dst mésta nachdzi
v okoli éerveného hradu (na
karti¢ce 6) a mésto je prvni ob-
last, kterd je v okoli hradu
dokoncena, dostane cerveny
také 20 bodu. Obé figurky se

vrdti hrdcim zpét do zdsoby.

Ve chvili, kdy je dokonCena prvni oblast (klaster, mésto, cesta, nebo jiny hrad) v okoli hradu,
je hrad dokonéen. V tu chvili dostane majitel hradu pravé tolik bodu, kolik dostal majitel pravé
dokonéené oblasti.

Pro hrady plati nésledujici pravidla:

o Klaster patii do okoli hradu, pouze pokud se pfimo sdm klaster nachdzi na nékteré z karticek
okoli (zde na karticce 1). Nestaci, pokud se v okoli hradu nachdzi pouze nékterd z karticek
sousedicich s kldsterem.

* Majitel hradu dostane body vzdy za prvni dokonéenou stavbu v okoli. NemtiZe se rozhodnout,
7e figurku nechd na hradé a pocka na dalsi dokoncenou oblast.

o Neni dule7ité, aby za dokonCenou oblast néktery hra¢ dostal body. Majitel hradu dostane body
i za uzavienou oblast, ve které nebyla 7ddnd figurka — Zddny hra¢ za ni nedostal body.

e Pokud je stejnym tahem uzavieno vice oblasti v okoli hradu, muze si majitel hradu vybrat,
za kterou z nich dostane body. Vzdy dostane body pouze za jednu oblast.

o Hrad neni dokon¢en, dokud neni v jeho okoli dokoncena nékterd oblast. TudiZ mizou stat
vedle sebe dva obsazené - nedokoncené hrady. Kdyz je prvni hrad dokonéen (jeho majitel
ziskd body za oblast ve svém okoli), ziskd tyté7 body i majitel dalSiho hradu, v jehoZ okoli byl
dokonden prvni hrad.

e Za hrad, na kterém na konci hry jesté stoji figurka, nedostane jeho majitel Zidné body. Za
nedokonceny hrad nedostane majitel louky Zidné body.

o Pii stavbé hradu neni dule7ité, jestli pfi dokoneni malého mésta stdla figurka na jeho prvni
poloving, nebo jestli ji hra¢ umistil a7 ve chvili dokonceni mésta.

Na konci hry pfi vyhodnoceni luk dostane majitel louky za kazdy dokonceny hrad na louce

4 body (misto 3 za mésto), nebo 5 bodt, pokud md na louce prasdtko z rozsifeni Kupci

oy

a stavitelé, nebo 5 bodt pomoci statku z rozsifeni Opatstvi a starosta.
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Vyhradni zastoupeni pro CR a SR:
MINDOK s.r.0. Vice informaci o hie i jinych stejné kvalitnich hréch
Korunni 810/104, 101 00 Praha 10 najdete na www.hrajeme.cz.
www.mindok.cz

REKLAMACE: V ojedinéljch pfipadech se stane, Ze ve hfe chybi néktera cast hemiho materialu. \/ takovém pfipadé se nemusite se hrou vracet do prodejny,
ale miZete se obrafit pfimo na nés. NapiSte mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610, my vam chybéjici hemi materiél ihned posleme.




