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Hra obsahuje:

440 karet se 4 pojmy
1 hraci deska
1 pfesypaci hodiny
4 figurky
1 pravidla hry

Dodatecné je potreba papir a tuzka

Cil hry:

Tymy hraca se snazi uhodnutim zadanych pojm( dosahnout cilového policka.

Hraci deska:

Hraci desku tvofi cesta s poli€ky, jednim startovnim a jednim cilovym polem.

Karty s pojmy:

Kazda karta obsahuje Ctyfi pojmy v ¢eském a slovenském jazyce. ZpUsoby predvadéni jsou Ctyfi: slovni
popis, kresleni, pantomima a zvuk. Pojmy jsou vétSinou dvouslovné a kazda ¢ast se prfedvadi jinym
zplUsobem. Pfed kazdym ukolem je uvedeny pocet bod, o ktery se tym posune v ptipadé jeho
uspésného uhadnuti. )

Pojmy jsou znazornény ¢erné nebo cervené, viz nize. Ceska a slovenska verze jednotlivych pojml se
od sebe muze lisit.

Ptiprava hry:

Hraci se rozdéli do 2, 3 nebo 4 tyml s nejméné 2 hraci. Tymy obdrzi po jedné hraci figurce a postavi ji
na start. Karty se dobfe promichaji a rozlozi na nékolik mensich hromadek vedle hraci desky. Dale je
potfeba pfipravit si tuzku a papir pro ukoly s kreslenim.

Pribéh a pravidla hry:

Kazdy tym si mezi sebou urci poradi svych hracu, ktefi se budou stfidat v predvadéni pojm0 tak, aby
se na kazdého dostalo. Vsichni hraci ze vSech tyma si nyni liznou jednu kartu, kterou nikomu

zacne predvadét prvni ukol na své karté tak, aby jeho spoluhragi v tymu tento

pojem uhadli.

Hra¢ musi predvést pojem pouze témi zplsoby, které jsou u daného ukolu znazornény. Mize si vSak
zaménit zpUsob predvadéni prvniho a druhého slova, vzdy ale musi oba uvedené zpusoby vyuzit. Hrac¢
mUze zaménit i poradi pfedvadénych slov, mize tedy zacit druhym slovem.

Spoluhradi se snazi prfedvadény pojem co nedfive uhodnout, proto hadaji a vykfikuji pojmy, které je
pravé napadnou. Pokud je tym uspésny a stihne uhadnout cely pojem v ¢asovém limitu (jedno
presypani hodin), miiZze tym postoupit o pocet poli¢ek, ktery ukazuje &islice u prave

predvadéného ukolu.
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Pokud je tym neuspésny, musi se vratit o jedno pole zpét (nehledé na pocet bodu), ne vSak dale, nez
na startovni poli¢ko. Poté pokraGuje dalsi tym.
Hrac si v kazdém pripadé kartu ponecha, a jakmile bude opét na fadé (po prostfidani vSech
spoluhraéu v tymu), pfedvadi druhy ukol na karté. Po znazornéni vSech étyf pojmu si hragi liznou
novou kartu.
Cerné znazornéné tikoly: Hra¢ predvadi pojem pouze pro sviij tym, protihradi se do hadani
nezapojuji. Spoluhraci z pratelského tymu se snaZi co nejrychleji uhadnout pfedvadéné slovo. Jakmile
jedno uhadnou, hra¢ muze zaéit znazorfovat druhou ¢ast Ukolu. Uspésné uhadnuti se pocita, pokud
tym uhadne cely pojem, nikoliv jen jeho ¢ast. Pokud tym nemuze uhadnout prvni slovo, muze hraé zacit
predvadét druhé a k prvnimu se pak vratit.
Cervené znazornéné Ukoly: Detes jak wmds!
Hraé si mlze zvolit libovolny zpusob predvadéni Ukolu, miZze i zplsoby kombinovat sou¢asné.
Jedna se o otevienou hru, pojem tedy hadaji vSechny tymy. Pokud je uhodnuta jedna Cast, hrac se
mUze pustit do dalSi. Uspésny tym je ten, ktery jako prvni vykfikne celé znéni pojmu. Tento tym pak
mUze postoupit o dany pocet poli, ostatni tymy zUstavaji na svych pozicich.
Ve vyjimecnych pripadech (po predchozi dohod€) neni nutno bazirovat na pfesném znéni ukold,
postaci, kdyz tym uhadne jeho podstatu. Na jednom policku muze byt vice figurek, tymy se nevyhazuiji.
Pro zplsoby znazornéni pojm0 plati nasledujici pravidla:
Kresleni:
Pojem se musi kreslit tuzkou nebo jinou psaci potfebou. Hra¢ pfitom nesmi ani mluvit a ani
gestikulovat. MiZe ale svym spoluhra¢im kyvnuti hlavy dat najevo, Ze ¢ast pojmu uhodli spravné.
Kresba nesmi obsahovat ani pismena a ani ¢isla.
Slovni popis:
Pojem musi byt slovné popsan. Nesmi byt pouzito jak slovo samotné, tak ani jeho kofen nebo jeho
odvozené formy, pfipadné slovo v cizim jazyce.

Pantomima:

Pojem musi byt pfiblizen pantomimicky. Znazornujici hra¢ nesmi ani mluvit, ani vydavat jakékoli
zvuky, ve vyjimeénych pfipadech Ize pouzit pfedméty v okoli. Hraé smi ukazovat na ¢asti vlastniho
téla, pfipadné na ostatni hrace. Hrac¢ ale vzdy predvadi pantomimu sam.

Zvuk:
Hraé znazorfiuje danou ¢ast pojmu pouze zvukem, pfitom nesmi pouzit zadny z vySe uvedenych
zpusobU predvadéni.
Dilles jak wmis!
Hrac¢ si zvoli libovolnou kombinaci vy$e uvedenych zplsobl. Pro kazdé slovo pojmu vyuzije jiny
zpusob. Ve vyjimeénych pfipadech Ize zplsoby predvadéni kombinovat souc¢asné.
Pozor: Pokud hrac porusi tato pravidla, nesmi jeho tym pokracovat a na radu pfichazi dalsi tym v
poradi.
Pro kazdy ukol plati ¢asovy limit, ktery udavaji presypaci hodiny. Ty kontroluji soupefi. Kontroluji také
dodrzovani pravidel. V pfipadé vyjimeénych spornych momentd, (pouziti/nepouziti korene slova, tésné
stihnuti/nestihnuti Casového limitu, presné/nepresné uhadnuti pojmu atd.) doporu¢ujeme opakovat
predvadéni na dalSim pojmu podle vySe uvedenych pravidel.
Tip:
Pokud hru hraji mladsi hraci, pfipadné hraci v ne Uplné dobrém stavu, je mozné hrat tyto varianty:
- nevracet figurku pfi neuspéchu
- postoupit o jedno pole dopredu i za ¢aste¢né uhodnuti pojmu.
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