herni plan uvnitt krabice (bodovaci stupnice)

84 karet

36 hlasovacich Zeton( v 6 barvach s ¢isly od 1 do 6
6 drevénych kralickl (tzv. rabbeeples)

Pitprava bry

Kazdy hrac si zvoli jednoho krdlicka a umisti jej na
policko 0 na bodovaci stupnici. Zamichejte vSech 84
karet a 6 karet rozdejte kazdému hraci. Zbyvajici karty
predstavuji dobiraci balicek.

e pri hie 4 hracd dostane kazdy zetony s Cisly 1 + 4
e pri hfe 5 hracd dostane kazdy Zetony s Cisly 1 + 5
e pri hie 6 hracd dostane kazdy Zetony s Cisly 1 + 6

Pozndamka: Své karty neukazujte souperdim.

Prilil. lry

Vypraveéc

V kazdém tahu se jeden hrac stdva vypravécem.
Prohlédne si své karty, vymysli popis jedné znich
a vyslovi jej nahlas, aniz by kartu ukazal spoluhractm.

Popis mlze mit libovolnou formu: mizZe to byt jedno
slovo, dlouhé souvéti nebo dokonce jen zvuk. Nemusi
byt plvodni - mlzZe byt inspirovan existujicim dilem
(bdsni, pisni, citaci z filmu, atd.).

Vypravécem se prvnim kole stdvd hrdc, ktery mad jako
prvni néjaky ndpad na popis své karty.

Vybér karty pro vypravéce

Ostatni hraci vyberou ze svych karet tu, ktera podle
jejich nazoru nejvice odpovida vypravécovu popisu.

Aniz by kartu ukazovali ostatnim, odevzdaji své karty
vypravécovi.

Vypravé¢ tyto karty zamicha spolu se svoji kartou

a nahodné je vyloZi do rady obrazkem vzh(ru. Karta
nejblize krabici je povazovana za kartu ¢. 1, karta
vedle ni za €. 2, atd.

Hadani vypravécovy karty - hlasovani

Cilem ostatnich hracd je poznat mezi vyloZzenymi
kartami vypravécovu kartu. Kazidy hraé¢ (kromé
vypravéce) tajné hlasuje pro kartu, o které se
domniva, Ze je to pravé vypravécova karta.

Hlasuje se pomoci Zetonl s Cisly — hraci pred sebe
umisti rubem vzhlru Zeton s Cislem karty, pro kterou
hlasuji. Kdyz vSichni odhlasuji, Zetony se otoci a pfiradi
k odpovidajicim kartam.

Pozndmka: hrdc nesmi hlasovat pro svoji vliastni kartu.
Bodovani

e pokud vsichni hrdci poznali nebo naopak Zadny
z hrdca nepoznal vypravécovu kartu, obdrzi vSichni
hraci kromé vypravéce 2 body

e jinak obdrzi vypravéc a kazdy z hract, ktery jeho
kartu poznal, 3 body

e hrac s vyjimkou vypravéce obdrZi 1 bod za kazdy
hlas pro jeho kartu

Hraci zaznamenaji svlj bodovy pfrirlstek pomoci
kralickd na bodovaci stupnici.

Konec kola

Kazdy hrdc si dobere karty do celkového poctu Sesti
karet. Vypravécem se v dalSim kole stava hrac po levici
soucasného vypravéce (atd. po sméru hodinovych
rucicek).

Hra konc¢i vokamiZiku liznuti posledni karty
z dobiraciho balicku. Vitézem se stava hrac s nejvice
body.
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Hraje 5 hraclt: lJirka, Michal,
Natalka, Lenka a Tomas.

Jirku jako prvniho napadl popis
jedné z jeho karet.

Stdva se tedy vypravécem
v prvnim kole. Jeho popis zni:
,Kde je stésti?“, coz je odkaz
na francouzsky film ,Le
bonheur est dans le pré“.

Ostatni hraci se pokusi najit kartu, ktera by co nejlépe
odpovidala Jirkovu popisu.

Lenka ma v ruce téchto 6 karet:

Lenka si mysli, Ze z jejich Sesti karet je Jirkovu popisu
,Kde je Stésti?“ nejblize karta ¢. 3 a da ji Jirkovi.
Michal, Natdlka a Tomas také daji Jirkovi jednu ze
svych karet.

Jirka zamicha svoji kartu spolecné se ctyfmi kartami
od svych spoluhract a vylozi je na stul:

S vyjimkou lJirky nyni ostatni hraci hlasuji pro kartu,
o které se domnivaji, Ze je Jirkova.

Po vyloZeni vsech hlasovacich ZetonU se otocily:

Pouze Lenka uhodla Jirkovu kartu (cislo 4). Ona i Jirka
tedy ziskavaji 3 body. Dva hraci hlasovali pro Lencinu
kartu (¢islo 1) a Lenka tak ziskava dalsi 2 body. Tomas
ziskava 1 bod, protoze jeden z hracl hlasoval pro jeho
kartu (cislo 3).

Celkové tedy Lenka ziskala dohromady 5 bodd, Jirka 3
body a Tomas 2 body; Michal a Natdlka neziskali
Zadné body, protoze pro jejich karty nikdo nehlasoval.

V dalsi kole se vypravécem stava Tomas, protoze sedi
po Jirkové levici.

Houi gy
Pokud vypravéc kartu popiSe pfriliS presné

podrobné, ostatni hraci ji snadno uhodnou a vypravéc
tak neziska zadné body.

v

Na druhou stranu je-li popis priliS komplikovany, je
pravdépodobné, Ze ani jeden z hracu kartu neuhodne
a vypravec tak opét neziska zadné body.

Vypravé¢ tedy musi vymyslet popis ani pfilis
konkrétné popisny, aniz pfilis abstraktni — aby ho
uhodl pouze néktery ze spoluhract, tedy ne vsichni.
Ze zadatku se to mulzZe zdat obtizné, ale béhem
nékolika kol se inspirace urcité dostavi :-)

Hevni varianty

3 hraci: kazdy z hracd obdrzi 7 karet namisto 6. Kazdy
hra¢ kromé vypravéce ddva 2 karty namisto jedné. Na
vybér je tedy 5 karet k hlasovani.

Bodovani: pokud vypravécovu kartu uhodne pouze
jeden hrac, ziskava on i vypravéc 4 body.

Pantomima a zpév: vypravec muze namisto
verbalniho popisu zpivat ¢i predvadét pantomimu.
Zbytek hry zUstava stejny.

Hraci si klidné mohou vymyslet a hrat vlastni variantu,
predstavivosti se meze nekladou!

Dedébovini

Autofi Jean-Louis Roubira a Régis Bonnessée by radi
vyjadrili podékovani vsem, ktefi je podpotili:

Marie Cardouat, Yolande Albert, Jonas and Noémi Roubira,
Christelle and Emmanuelle Chartier, Sébastien Félix, Michel a
Monique Bonnessée, Arnaud Pichon, Claudine a Hugh Hill-Roubira,
Colette Cortey a Benam Mohammadi, Claude a Carmen Roubira,
Jeremy Guetté, Muriel Dhifallah, Pierre, Florence a Thomas Artur,
Yves Renou, CROC, Julie Ser, Valérie Bouchet,asociace REEL,
«Dé r 3 Faces », Marylcne Trouvé a organizace Envie d'Agir,
Savéria Desert a vSichni z tymu ETINCEL, Vienne Initiatives, Valérie
Callier a Poitou-Charentes region, tym CEFORD team of Naintré

a v8ichni vnimavi studenti, Vincent Bidault z Mozaique unit, IADSEA
— the general council a Videriska DDPJJ, Crédit Agricole, mésto
Chétellerault, a French education department, David Prieto, Vicente
Moreira Rato, Delirium Ludens Sari, Wioletta & Marc Przepiorka,
Leonardo Greco, Bastien Lefcvre.

Preklad EN: Bastien Lefévre (BGG: Chatbus), do &estiny prelozil PJ



