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Prekiad hpy

Obsah baleni

1 herni plan 24 hlasovacich koli¢k

84 karet 12 dfevénych kralickd

12 hlasovacich desek 1 pravidla

Priprava hry

Rozlozte herni plan a umistéte ho doprostred stolu. Kazdy
hrac si zvoli hlasovaci desku a umisti kralicka odpovidajici
barvy na policko 0 na bodovaci stupnici herniho planu.
Zamichejte vSech 84 karet a kazdému hraci rozdejte 6 karet.
Zbylé karty predstavuji dobiraci balicek.

e pfi hfe 3 - 6 hraca dostane kazdy 1 hlasovaci kolicek
(libovolné barvy)

e pfi hfe 7 - 12 hraca dostane kazdy 2 hlasovaci kolicky
(libovolné barvy)

Poznamka: Své karty neukazujte souperim.

Pribéh hry

Vypraveéc

V kazdém tahu se jeden hrac stavd vypravécem. Prohlédne si
svych 6 karet, vymysli popis jedné z nich a vyslovi jej nahlas
(anizZ by kartu ukdzal spoluhrdac¢im).

Popis mlzZe mit libovolnou formu: muZe to byt jedno nebo
vice slov nebo dokonce jen zvuk. Nemusi byt plvodni - mize
byt inspirovan existujicim dilem (jeden dva verse bdsné nebo
pisné, ndzev filmu nebo jiného dila, prislovi atd.).

Vypravécem se prvnim kole stdva hrdc, ktery md jako prvni
néjaky ndpad na popis své karty.

Predani karet vypravéci

Ostatni hraci vyberou ze svych karet tu, ktera podle jejich
nazoru nejvice odpovidd vypravécovu popisu. Aniz by kartu
ukazovali ostatnim, odevzdaji své karty vypravéci. Vypravéc
tyto karty zamicha spolu se svoji kartou a ndhodné je vylozi
do fady licem nahoru na mista ocislovana od 1 do 12 na
hernim planu.

Hadani vypravécovy karty - hlasovani

Cilem ostatnich hraca je poznat mezi vyloZzenymi kartami
vypravécovu kartu. Kazdy hra¢ (kromé vypravéce) pomoci
hlasovaci desky tajné hlasuje pro kartu, o které se domniva,
Ze je to pravé vypravécova karta. Napriklad kdyz si hrac
mysli, Ze je to treti karta, umisti hlasovaci kolicek do otvoru
Cislo tfi ve své hlasovaci desce. Kdyz vsichni odhlasuiji,
hlasovaci desky se odkryji a vypravéc oznaci svou kartu.

Pozndmka: hrac¢ nesmi hlasovat pro svoji viastni kartu.

Vybér Kkarty pii sedmi a vice hracich

Kazdy hra¢ muze, pokud chce, hlasovat pro dvé karty, aby
zvySil svou Sanci na Uspéch. MuiZe tedy pouZit druhy
hlasovaci kolicek, aby si z vyloZzenych karet vybral druhou
kartu.

Bodovani

e Pokud vsichni hraéi poznali nebo naopak Zadny z hraca
nepoznal vypravécovu kartu, obdrzi vSichni hraci kromé
vypravéce 2 body.

e Jinak obdrZi vypravéc a kazdy z hracl, ktery jeho kartu
poznal, 3 body.

e Hrac s vyjimkou vypravéce obdrzi 1 bod za kazdy hlas
pro jeho kartu (maximdiné 3 body).

Hraci zaznamenaji svlj bodovy prirlstek pomoci kralick( na
bodovaci stupnici.

Bodovani pii sedmi a vice hracich

e Pokud vsichni hraci poznali nebo naopak zadny z hraca
nepoznal vypravécovu kartu, obdrzi vSichni hraci kromé
vypravéce 2 body.

e Jinak obdrZi vypravéc a kazdy z hracl, ktery jeho kartu
poznal, 3 body.

e Kazdy hrac¢ (kromé vypravéce) obdrzi 1 bod za kazdy hlas
pro jeho kartu, maximalné 3 body (i kdyZ jeho karta
dostala vice hlast neZ tri).

e Hradi, ktefi hlasovali pouze pro jednu kartu, dostanou 1
bod navic, pokud poznali vypravécovu kartu.

Konec kola

Kazdy hrac si dobere karty do celkového poctu Sesti karet.
Kdyz v dobiracim balicku neni dost karet, zamichaji se
odhozené karty a vytvofi se tak novy dobiraci balicek.
Vypravécem se v dalSim kole stava hrac po levici souc¢asného
vypravéce (atd. po sméru hodinovych rucicek).

Hra kondéi, kdyZz nékdo z hracél dosdahne 30 bodl. Hrac
s nejvice body na konci kola je vitézem.

Hra ve tirech hracich

Hraci maji na ruce sedm karet misto Sesti. Hraci (kromé
vypravéce) pridavaji dvé karty (misto jedné). Takze je vidy
zobrazeno pét karet, mezi nimiz hradi voli tu vypravécovu.



Dixit party - pro 6 az 12 hraci

Priprava hry

Rozlozte herni plan a umistéte ho doprostred stolu. Kazdy
hrac si zvoli hlasovaci desku a umisti kralicka odpovidajici
barvy na policko 0 na bodovaci stupnici herniho planu.
Zamichejte vSech 84 karet a kazdému hraci rozdejte 5 karet.
Zbylé karty predstavuji dobiraci balicek.

Kazdy hrac si vezme zeleny hlasovaci kolicek. Pouze jeden
hra¢, ktery bude v prvnim kole vypravééem, si vezme navic i
cerveny hlasovaci kolicek.

Prubéh hry

Vypravéc

Jeden z hracd je v kazdém kole vypravécem. Aniz by se dival
na své karty, da ostatnim hracim néjakou napovédu (viz
ruzné formy ndpovédy v zdkladnich pravidlech). Na rozdil od
zakladnich pravidel nema jeho napovéda zadny vztah k jeho
kartam.

Vypravécem se prvnim kole stdva hrdc, ktery md jako prvni
néjaky ndpad pro ndpovédu.

Piedani karet vypravéci

Kazdy hrac¢ véetné vypravéce vybere ze svych karet tu, kterd
podle jejich ndzoru nejvice odpovidd vypravécovu popisu.
Aniz by kartu ukazovali ostatnim, odevzdaji své karty
vypravéci. Vypravéc tyto karty zamichd spolu se svoji kartou
a nahodné je vyloZzi do fady licem nahoru na mista
ocislovana od 1 do 12 na hernim planu.

Nalezeni nejoblibenéjsi karty - hlasovani

Kazdy hrac¢ (vcetné vypravéce) tajné hlasuje pomoci
zeleného kolicku pro kartu, kterd podle néj nejvice odpovida
popisu. Cim vice hrac¢d bude hlasovat pro jednu kartu, tim
vice bod(l dostanou.

Ale pozor! Vypravéc navic tajné zvoli jednu z vyloZenych
karet, tentokrdt pomoci ¢erveného kolicku. Hlasy pro tuto
kartu neziskaji Zadny bod. Je na vypravédci, aby si peclivé
vybral tu kartu, kterou zrusi body co nejvice soupefiim, a na
hracich, aby na to mysleli pfi své volbé! Kdyz vsichni
odhlasuji, odkryji se hlasovaci desky.

Vypravéc tohoto kola tedy pouZije jak zeleny, tak i cerveny
hlasovaci kolicek. Hracum je povoleno hlasovat pro svou
kartu.

Bodovani

e KaZdy hrac dostane tolik bod(, kolik hraca (vcetné néj)
hlasovalo pro stejnou kartu jako on, maximalné 5 bodd.

e Hradi, ktefi hlasovali pro kartu, kterou zvolil vypravéc
¢ervenym hlasovacim kolickem, nedostanou zadny bod.

e Hragc, ktery zvolil kartu sam, nedostane Zzadny bod.

Priklad: Tom hlasoval pro kartu Cislo 3 stejné jako dalSich 5
hracd. Normalné by dostal 6 bodU, ale protoZze limit je 5,
dostane vtomto kole pouze 5 bodl, maximum. Chris a
Amanda hlasovali pro kartu ¢islo 2. Bohuzel tuto kartu zvolil
vypravéc ¢ervenym kolickem, takze nedostanou zadny bod.
Kate si vybrala kartu, kterou si nevybral nikdo jiny, proto
nedostane zadny bod.

Konec kola

Kazdy hréc¢ si dobere karty do celkového poétu péti karet a
poda svou ruku licem dold svému sousedovi vlevo. Pouzité
karty jsou odhozeny. KdyZz v dobiracim balicku neni dost
karet, zamichaji se odhozené karty a vytvofi se tak novy
dobiraci balicek. Vypravécem se v dalSim kole stava hrac¢ po
levici soucasného vypravéce.

Konec hry
Hra konci, kdyz byl kazdy hrac jednou vypravééem. Hrac
s nejvice body vyhrava.

Pro delsi hry miZe byt kaZdy vypravécem vicekrat.

Tymovy Dixit - 6,8, 10 a 12 hraca

Priprava hry
Rozlozte herni plan a umistéte ho doprostied stolu. Utvorte
dvouclenné tymy. Dvojice hrac¢d kazdého tymu by méla
sedét naproti sobé.

Kazdy tym si zvoli hlasovaci desku a umisti kralicka
odpovidajici barvy na policko 0 na bodovaci stupnici herniho
planu. Zamichejte vSech 84 karet a kazdému hraci rozdejte 4
karty. Zbylé karty predstavuji dobiraci balicek.

Prubéh hry

Vypravéc
Viz role vypravéce v zakladnich pravidlech.

Prredani karet vypravéci

Podle napovédy preda vypravéci jeho spoluhrac ze svych
karet tu, co nejvice odpovida popisu. Pak se domluvi
spoluhradi vsech tymu, ktery znich dé kartu vypravédi
(spoluhra¢i mohou mluvit, ale vZdy pred ostatnimi hrdci, a
nesmi nikomu ani ukazovat, ani popisovat karty ve své ruce).
Vypravéc¢ pak zamicha karty a ndhodné je vyloZi do rady
licem nahoru na mista ocislovand od 1 do 12 na hernim
planu.

Hlasovani a bodovani

Ani vypravéd, ani hrdci, ktefi mu dali kartu, se hlasovani
neucastni. Hlasovani a bodovani se fidi zakladnimi pravidly
(nepouZivaji se pravidla pro 7 a vice hrdaci).

Pozndmka: ani vypravéc, ani jeho spoluhrdc¢ se hlasovdni
neucastni.

Konec kola

Na konci kola si kazdy hrac¢ dobere karty do celkového poctu
¢tyf karet. Kdyz vdobiracim balicku neni dost karet,
zamichaji se odhozené karty a vytvofri se tak novy dobiraci
balicek. Vypravééem se v dalSim kole stdva hrac po levici
soucasného vypravéce.

Konec hry
Hra konci, kdyz byl kazdy hrac jednou vypravécéem. Hrac
s nejvice body vyhrava.

Pro delsi hry miZe byt kaZdy vypravécem vicekrat.



