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& 1 oboustranny herni plan & Polozte herni plan doprostied stolu. Podle poctu Cilem hry je co nejdrive postavit vSéechna doupata své Cislo od 1 dff 52 tc?n, kF!O je na tahu, vzdy hodem kartu zasob. Pro prehlednost hry je dobré, kdyz pirat a na kostce padne cislo této krajiny, hraci
J° 1 kostka hraéi vyberte stranu planu, na které budete hrat. barvy. Doupata je mozné stavét pouze na volnych kf)stkou urci, které krajiny v tomto kole vynesou karty jeden hrac rozdava karty zasob véem hracam. nedostanou za sva doupata na této krajiné
J 28 piratskych doupat ve 4 barvach (v kazdé 7) Pocet hracli znazornuje pocet piratt v sudech kruhovych poli¢kach ke kterym sméruje néktera zasob. » zadné karty zasob.

v pravém hornim rohu herniho planu. z vasich lodi (je postavena na misté pro stavbu lodi Kdo ma postaveno sve doupe na krajing, jejiz cislo

mezi va$im jiz postavenym doupétem a mistem, na pra\i? padlo, dostan,e prllslusnovu kartu.zasovb,w
kterém chcete stavét nové doupé) napiiklad pokud ma své doupé v lese, jehoz cislo

Priklad: Pokud v situaci zobrazené na tomto
obrazku hodi bily hrac na kostce Cislo 4, dostanou
bily a cerveny jednu kartu rumu, protoze maji

N Pripravte kostku vedle herniho planu.

& Kazdy si vyberte jednu barvu a vezméte si véechna Ke stavbé lodi a doupat budete potfebovat karty prljv‘f Pa‘%lol dcv>stahne dfrevo. - i el jedno své doupé na poli cukrové titiny. Kromé sz 7 P ,adnve,za FZStCte C'S,’O :’
doupata a véechny lodé v této barvé. Pokud hrajete zasob. Které presné karty to jsou, je vyznaceno na Jak presne to vsechno funguje je vysvetleno dale. toho je cislo 4 jesté na lese, kde maji po jednom x/cle,r(;z te Zj’ - Ze, va;; ty zg;o i
Hia ve trech, vratte zbyvajici barvu zpét do krabice. kartach stavebnich nakladii. Karty zasob budete doupéti oranzovy a modry. Kazdy z nich tedy 0 ilize ardc, kiery hodl
s ziskavat z krajin na hernim planu, na kterych budou dostane jedno drevo. g7 I,<ostce C,'SIO 6 p resunqyt cerného
& Néktera kruhové policka na hernim planu jsou pirata na libovolnou krajinu.
oznacena barvami hracu. To jsou startovni policka. — " ; : Samozfejrtié je nejlepflt presunout
J 1 figurka gerného pirata Umistéte na kazdé ze startovnich poli¢ek své barvy . VySVQﬂIka k hernimu planu 4 ho na krajinu, kde maji sva doupata

rveu

jedno své doupé. Zbylych pét doupat a véechny postavena ostatni hraci.

lodé si nechte pred sebou jako zasobu. startovni policko [ W misto pro stavbu
bilého hrace doupéte »
4 & =
s ; ’ - _. ™ Y e’ v

. JF Umistéte ¢erného pirata na opuéténou pevnost na plantazich 1 -
J° 24 karet papouska uprostred plinu s cukrovou titinou (w - Staveni
' ik A : Hra¢, ktery je na tahu, méze postavit libovolny
N Zamichejte karty papouska do bali¢ku a polozte ::::,tz‘:,‘:,:'h':f::ak; pocet doupat a lodi a také koupit libovolny pocet
tento bali¢ek, S$edou rubovou stranou karet misto pro _ : - _ i karet papouska. Stavba probiha tak, ze hrac vrati
nahoru, vedle herniho planu. doupé s ISy W Y it - A pocet hracd o prisluné karty z ruky do bali¢ka karet zasob a

pristavem 3 i ; (zde 4)

postavi doupé, lod nebo koupi kartu papouska.
Stavba piratského doupéte stoji po jedné karté

) zasob rumu, pokladd, viny a dreva.

Stavba lodé stoji po jedné karté zasob viny a dreva.
Nakup karty papouska stoji po jedné karté zasob
rumu, pokladt a zlata.

J* Rozt¥idte karty zasob podle druhu do péti bali¢kd _ =
a polozte tyto bali¢ky licem nahoru vedle herniho 7o\~ i poli¢ \ i T e N4 startovni policko

plénu. - . A . ; =L modrého hrace . Ched
B, fece se i g

& Polozte trziété vedle herniho planu. &3 . - | ryivjezlato

. Z kazdého balic¢ku karet zasob polozte jednu kartu i . ' v opusténé pevnosti A - . 9
poklady  vlna drevo rum zlato & . vy P J g < bloudi duch ¢erného, _ s SRR -
na jedno pole na trzisti. ._ - pirita i . ¥ na planich ziskate
i T (e : - R ; . zovci vinu g
1 trziste 2o oy v o ry v ATl -4y ’ ,
: _ : & Zamichejte 4 karticky pristavl do bali¢ku a polozte -~ d F 9N

tento balicek, Sedou rubovou stranou nahoru,
vedle herniho planu.

v lese se PO NS | v jeskynich je . svtartovyll‘pzllflfo
tézi drevo 4 mozné najit ) | éerveného hracée

~t Kazdy si vezmeéte jednu kartu stavebnich naklada
a polozte si ji licem nahoru pred sebe.

poklady

"Urcité vidite, ze na zacatku
nikdo nedostava zadnou kartu zdsob,
kdyz padne na kostce Cislo 5, protoze na
zlatonosné fece s Cislem 5 na zacdtku hry

f‘ Kazdy si vezméte do ruky z balick( karet zasob
jednu kartu drevo a jednu kartu rumu. Karty zasob
drzte v pribéhu hry v ruce tak, aby je ostatni hraci

Naklady na stavéni si mGzete vzdy ovérit na své
karté stavebnich nakladd.

toji Zadnd d. ta. Cislo 6 dok
& 4karticky piistavi nevideli nelsq;j;rgfnirrf plzzzavgbefnoeni Izd;)/g 1
z Prubeh hry a tahu hrace X padne Sestka, déje se néco Plratvske doupé muzet? postavit pouze na volném
__ : - Hod kostkou misté pro stavbu doupéte a to pouze tehdy, pokud

uplné jiného...”

BE-0 22-0) 13- 0] 00 Nejmladsi z vas za¢ne hru. Ten, kdo je na tahu, vzdy Ten, kdo je pravé na tahu, vzdy nejdrive hodi k tomuto mistu sméfuje néktera z vasich lodi (je
ze vseho nejdrive hodi kostkou. V tu chvili mohou kostkou. I kdyz hazi vzdy jen jeden hrac, karty postavena na misté pro stavbu lodi mezi vasim jiz
.,f 4 karty stavebnich naklada vsichni hradi dostat karty zasob. Poté muze hrag, zasob mohou v tu chvili dostat vsichni. Podivejte postavenym doupétem a mistem, na kterém
o ; of A ktery je na tahu libovolné obchodovat s kartami se, na kterych krajinach je ¢islo, které pravé padlo Kdyz nékdo hodi na kostce ¢islo 6, nerozdéluji se chcete stavét nové doupé).
ﬁ zasob a stavét. Poté, co hrac skondi svij tah, je na na kostce. Za kazdé doupé, které mate postaveno 7adné karty zasob. Misto toho mUze ten, kdo ho- Lod’muzete postavit na volném misté pro stavbu
. 4 a tahu dalsi hra¢ po sméru hodinovych rudicek. na téchto krajinach si vezméte jednu prislusnou dil ¢islo 6 presunout ¢erného pirata na libovol- lodi primo vedle jiz postaveného svého doupéte.

nou krajinu. Kdyz potom stoji na krajiné cerny Od dvou doupat, ktera mate postavena na zacatku
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pevnost. Pokud ma ale nejvyssi pocet
vylozenych karet vice hraca soucasné,
nebude mit své doupé v pevnosti
nikdo.

hry, mGzete tedy stavét v tomto poradi: lod, doupé,
lod, doupé a tak dale.

Neni mozné postavit dvé lodé vedle sebe, je tieba
nejdrive postavit dal$i doupé.

Na tomto misté
nemiiZe oranzovy
Ly hrac postavit

¢ " doupé, protoze
sem nesméfuje
zadna jeho lod.

Na tomto misté
muze oranzovy
hra¢ postavit lod.

Ten, kdo je odvazny a
vyZene cerného pirdta, muze jako
odménu postavit své doupé v opustené
pevnosti. Toto misto ovsem vzdy patfi
pouze tomu nejodvaznéjsimu. Pokud
nékdo dalsi vylozZi stejny pocet karet,
je tieba vzit si doupé z pevnosti zpét.
Doupé v pevnosti neprindsi zadné
karty zasob, miize vam ale pomoci
k vitézstvi tim, Ze jej nemusite
stavét béznym zplisobem.”

Na tomto misté
muze oranzovy hraé
postavit doupé.

i Na tomto misté
nemuze oranzovy
hra¢ postavit lod,

: N | protoze vedle

¥ néj nestoji zadné
| zjehod t.

SN r Zje oupas

Na kazdém misté pro stavbu lodi mlze vzdy stat
pouze jedna lod'a na misté pro stavbu doupéte
pouze jedno doupé. - Obchodovani
Casto se stane, 7e budete na tahu, budete chtit
néco postavit, ale nebudete mit potrebné karty
zasob. Hra vam nabizi tii zpUsoby, jak obchodovat
s kartami zasob. Mizete obchodovat s ostatnimi
hraci, na trzisti a také s balicky zasob. Vyuzit tyto
moznosti muizete v libovolném poradi a to i vice-
krat za kolo (az na vyménu na trzisti, kterou je
mozné provést pouze jedenkrat za kolo).

Nakup karet papouska

Pokud si koupite kartu papouska, ihned otocte
horni kartu z balicku téchto karet, polozte ji licem
nahoru pred sebe, prectéte text na karté a
okamzité udélejte to, co karta rika.

,Karty papouska mohou byt velice
uzitecné. Prinesou vam karty zdsob a
nebo dokonce zdarma lod nebo doupé.
Nékdy vam budou muset souperi poslat
karty zdsob a casto je taky budete moci
pozlobit tim, Ze jim na jejich pole
presunete cerného pirata.”

Obchodovani s ostatnimi hraci

Kdokoli je pravé na tahu, mdze s ostatnimi hradi
vymeénovat karty zasob. Hra¢ chce napriklad
postavit lod’a na to potiebuje karty dfeva a viny.
Ma v ruce jednu kartu viny a jednu kartu poklad
a potrebuje tedy ziskat jednu kartu dreva. M{ize se
zeptat ostatnich hracu, jestli nékdo nevymeéni kartu
dreva za jeho kartu poklad(i. Pokud s touto
vymeénou néktery z ostatnich hract souhlasi,
mohou si spolu karty vymeénit. Je mozné ménit

i vice karet naraz, je to jen na dohodé mezi hraci.

Piratské doupé v opusténé pevnosti
Kdo si jako prvni vytahne kartu papouska, ktera
umoziuje presunout ¢erného pirata (maji na
sobé obrazek ducha), muize vzit jedno své doupé
ze zasoby a umistit ho na pole opusténé pevnosti.
Pokud pak v priibéhu vylozi néktery z dalSich
hract vylozi také kartu s ¢ernym piratem, musi si
prvni hrac vzit své doupé zpét do zasoby. Kdykoli
pak v prabéhu hry ma jeden z hra¢t sam nejvice
vylozenych karet s cernym piratem, mize
polozit jedno ze svych doupat na opusténou

,Obchodovat Ize vidy
jen s hracem, ktery je pravé na tahu.
Nikdy spolu nemohou obchodovat
dva hraci, pokud ani jeden z nich
pravé neni na tahu.”

Trziste

Hrag, ktery je pravé na tahu, muize pravé jednou za
svij tah obchodovat na trzisti. Vezme si libovolnou
kartu z trzisté a za ni da na trzisté libovolnou kartu ze
své ruky. Na trzisti musi vzdy lezet prave pét karet.

»Pokud kdykoli
v priabéhu hry lezi na trzisti pét

stejnych karet, vratte je ihned zpét do
zdsoby a vylozte misto nich, stejné jako
na zacatku hry, od kazdého druhu
karty zasob jednu.”

¢ Trzisté s peti

Karty vratte zpét
| do zdsoby.

stejnymi kartami.

Obchodovani s balicky zasob
Vymeéna 3 za 1: Hra¢ muze kdykoli, kdyz je na tahu
vratit do balicku zasob 3 stejné karty a vzit si za né
jednu jinou.

»Napriklad mizete vratit do
balicku karet zdsob 3 karty viny
a vzit si za né jednu kartu dreva.”

Vymeéna 2 za 1 v pristavu: Kdo postavi doupé na
misté pro pristav (se symbolem kotvy), vezme si
horni karticku z balicku karticek pristavii. Od
této chvile muze kdykoli, kdyz je na tahu dvé karty
zobrazené na karticce pristavu vratit do balicku
zasob a vzit si za né jednu jinou.

,Pokud by se vam
pravidla pro obchodovani zddla
prilis ndrocnd, miizete v prvni hre
obchodovat pouze na trzisti a obchodo-
vani s ostatnimi hraci a s balicky zdasob
mtZete vynechat. Doupata na mistech
pro pristavy pak pocitejte jako

bézna doupata.”

- Konec hry =
Ve chvili, kdy néktery hra¢ postavi své sedmé doupé
(samoziejmé se pocita i doupé v pevnosti), hra konci
a tento hrac vitézi.

LA ted' vzhiru

do hry!

Vyrobce a distributor pro CR:
ALBI Ceska republika a.s, Thamova 13, Praha 8
www.albi.cz

Vice informaci o hre naleznete na www.albi.cza www.modernihry.cz
Na telefonnim ¢isle +420 737 221 010 Vam pomuzeme zodpoveédét jakékoli Vase dotazy.
E-mailové dotazy zasilejte na hry@albi.cz

: wp

4

Klaus Teuber

"" ,Zemeé na obzoru!”, zaskiehotal papousek Pogo, ktery poletoval vysoko nad nasi
lodi a pozoroval okolni more. Pred nami lezel ostrovni svét Katanu. Ocekdvalo nds mnoho

Vydali jsme se na priizkum ostrovii. K tomu bylo treba zalozit dalsi doupata a pro prepravu
“mezi ostrovy postavit lodé. Na ostrovech jsme nasli nékolik jeskyni s drahocennymi poklady
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bjevil totiz opusténou piratskou pevnost, ve které bloudil duch starého cerného pirata. Ten
lomysiny stary duch zjistil, Ze uz na ostrovech neni sém a zaéal ndm zpuisobovat spoustu
oblémii. Nase dalsi dny tak byly naplnény premyslenim o tom, jak na cerného pirdta

zrat. Protoze jsme vsichni statecni pirati, ducha se nam nakonec vidy podafrilo zahnat.

as zivot na ostrovech je stdle plny dobrodruzstvi...
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