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Bombasticka slovni hra s oblibenymi motivy od W. Disneyho!
Obsah:
55 karet - s veselymi obrazky mist a situaci,
elektronicka bomba - kterou nastartujete pomoci ¢erveného tlacitka. Bomba ma specidlni casovac a exploduje pokazdé v jiném case, v rozmezi
10 - 60 vtefin. (Pouzivejte jen vhodné baterie 2xAAA 1,5V. Baterie nejsou soucdsti baleni.)

Rychla slovni hra Tick Tack Bumm Junior podporuje kreativitu, spontannost a slovni zasobu! Oblibené motivy od W. Disneyho vas zavedou

do svéta pohadek. Témata na kartach jsou nejen napsana, ale i doplnéna ilustraci, coz oceni predevsim mensi fanousci, ktefi neuméji cist.

Cil hry:

Co nejrychleji fici vhodné slovo, vztahujici se k dané karté a predat bombu dal, dfive nez vybuchne. Komu bomba vybuchne, karticku si nechava.

Kdo nasbird nejméné karticek, vyhrava.

Prabéh hry:

« Karty se dukladné promichaji a polozi se na jednu hromadku zadni stranou nahoru. Zacina nejmladsi hrac.

« Bomba se nastartuje stisknutim cerveného tlacitka a odkryje se prvni karta. Kdo ma v ruce bombu, musi fici slovo, které se vztahuje k obrazku na
karté. (Priklad: na karté je Dumbo v cirkuse. Slova, kterd se vztahuji k obrdzku jsou tedy ,, feditel; ,,akrobat’ ,krotitel” atd.).

« Dé-li se slovo prifadit k danému mistu nebo situaci, pfedava hra¢ tikajici bombu co nejrychleji dal$imu hréaéi ve sméru hodinovych rucicek.
Ten rekne dalsi pojem, ktery jesté nebyl pouzit a opét bombu preda dal$imu.

+ Ve hie se mohou uznat pouze vyrazy obecné zndmé v éeském jazyce, nikoli pravé vymyslena ¢i zkomolena.

¢ Hrac, kterému bomba v ruce vybuchne, si ponechd karticku, se kterou se dané kolo hrélo. Kazda takovato karticka urcuje jeden trestny bod.

« Bomba se znovu nastartuje a obrati se nova karta...
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Rekne-li hraé $patné slovo nebo slovo, které u jmenoval néldo pred nim, musi hledat novy vyraz a aZ poté smi predat bombu d4l.

Bomba musi byt po vyiceni platného slova predana ihned dalsimu hraci!

Konec hry:

Jakmile si néktery z hraca musi vzit 5. kartu, hra konéi. Hrac, ktery nema zddnou kartu nebo jich béhem hry nasbiral nejméné, vyhrava. Pokud je
stav nerozhodny, musi tito hraci hrat dale, dokud neni mozno ur¢it jednoznac¢ného vitéze.

Pokud méte dotazy nebo pripominky ke hie "Tick Tack Bumm Junior', obratte se prosim na:
PIATNIK PRAHA s.r.0., www.piatnik.cz, info@piatnik.cz.

7 vz

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 36 mésicii. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt spolknuty. Uschovejte kontaktni adresu.
Zmény v provedeni vyhrazeny.

VYMENA BATERIT ~ # Nabijejte pouze baterie urcené k dobijeni.
7 Pouzivejte jen 1,5 V baterie doporuceného typu.
* NepouZivejte baterie rizného pivodu a znacek.
7 Nekombinujte pouZité a nové baterie.
% Ujistéte se, Ze baterie jsou vloZeny dle ndvodu na obrézku.
Vybité baterie vzdy ihned vyjméte.
% Za zadnych okolnosti se nesnaZte ménit elektrické obvody zafizen.
% Vyménu baterii mohou providét pouze dospélé osoby.

Neobsahuje baterie  Sprévnd instalace
aterit
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