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Konec hry a bodovani

Hra konc¢i ve chvili, kdy se nékterému z hrac¢d podafi umistit véechny své kameny ze stojanku na stdl.
Ostatni hraci sectou hodnoty kamen, které jim zUstaly ve stojanku, Zolik ma hodnotu 30 bodd. Tato
hodnota tvofi trestné body. Vitéz ziska plusové body ve vysi souétu vSech bodd hracd, ktefi prohrali.
Pokud dojdou volné kameny v hroméadce a nikdo z hrac¢d uz nemdize nic pfiloZit, hra také kon¢i. V tomto
pfipadé vyhrava hrac s nejmensim poctem trestnych bodd.

Pfiklad bodovani:
Hrac A Hrac¢ B Hrac C Hrac D
1. hra + 24 - 5 - 16 - 3
2. hra - 6 - 11 + 22 5
3. hra - 32 - 13 - 2 + 47
Soucet - 14 - 29 + 4 + 39
Strategie

* Hra zadind pomérné pomalu, ale ¢im vice je na stole postupek a skupin, tim vice se objevuje
moznosti.

* Také byva uzite¢né si nékteré kameny ponechat a pockat, az ostatni hraci vylozi sady na stdl. Tim se
otevird moznost vice manipulovat a vykladat kameny.

* Nékdy je dobré nevykladat v postupce nebo skupiné 4. kAmen, ale schovat si ho pro dalsi tah. V ném
pak mzete posledni kdmen pilozit k postupce nebo skupiné a nemusite si brat novy kamen
z hromadky.

* V nékterych pfipadech mdze byt dobrou strategii ponechani Zolika ve stojanku. ZvySuje se tim ale
riziko 30 trestnych bodd v pfipadé, ze hru ukonéi jiny hrac.

Mate-li dotazy ¢i pfipominky ke hfe Rummikub, piSte, prosim, na adresu:
Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591, 160 00 Praha 6 — Vokovice, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Pozor!
Nevhodné pro déti do 36 mésicd.
Nebezpeci vdechnuti malych ¢asti. Adresu uschovejte.

® Rummikub is a registered Trade Mark.

© 1950, 2012 HERTZANO, all rights reserved.

19 David Navon str. Moshav Magshimim 56910, Israel
www.rummikub.com

120.109.31

www.piatnik.com

D-2600-0236-0444 (CZ) 250512
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BRINGS PEOPLE TOGETHER

Obsah hry:
104 hracich kamend (dvé série s hodnotami 1-13
v ¢erné, oranzové, modré a ¢ervené barve)
2 kameny se zoliky
4 stojanky s podpérkami
1 pravidla hry

Instalace stojanku

1 2
Cil hry:

Cilem hry Rummikub je umistit jako prvni véechny své hraci kameny ze stojanku na stdl a ziskat co
nejvice bodd.

3

Priprava hry:

Polozte hraci kameny na desku stolu ¢islici dold a dikladné promicheijte. Kazdy hrac si vylosuje jeden
kamen (nesmi se jednat o Zolika). Hra¢ s kamenem nejvy$Si hodnoty za¢ina, ostatni budou pokracovat
ve sméru hodinovych ruci¢ek. Vylosované kameny se vréati zpét a znovu dikladné promichaji, poté si
kazdy hra¢ nahodné vybere 14 kamen(, které si postavi do svého stojanku. Z hracich kamend sestavuji
hraci skupiny nebo postupky. Zbylé kameny zlistanou na hromadce.

Skupina: je sada 3 nebo 4 kamen( se stejnou hodnotou, ale v rozdilnych barvach.
Pfiklad: 7 Cernd, 7 Cervend a 7 oranzova tvori skupinu.

Postupka: je sada alespori 3 za sebou jdoucich &isel ve stejné barve.

Priklad: modra 3, 4, 5 a 6 v fadé za sebou tvoii postupku.

v v

Pribéh hry:

Cislo na kazdém hracim kameni oznaduje jeho hodnotu. Hodnota Zoliku je dana pozici hraciho
kamene, ktery nahrazuje. Pokud chce hra¢ poprvé vylozit hraci kameny, musi mit jejich soucet hodnotu
alespon 30 bodd. Tyto kameny mohou byt vyloZeny v jedné skupiné nebo postupce nebo také

v nékolika skupinach ¢i postupkach. Po prvnim vyneseni hracich kamen( tah kon¢i. Pozor: V tomto
tahu se jesté nesmi vyuzivat ,manipulace®. Pokud hra¢ nemize nebo nechce vyloZit hraci kameny,
musi si z hromadky zbylych hracich kamen( vytahnout jeden novy. Tim jeho tah konéi a na fadé je
dalSi hrag. V nasledujicich tazich mohou hraci vykladat nové postupky a skupiny nebo pfikladat k jiz
vyloZzenym postupkam i skupinam, ptipadné provadét ,manipulace”. Na to maji hraci priblizné jednu
minutu. Nestihne-li hra¢ dokoncit své ,manipulace”, musi vratit vSechny manipulované kameny zpét do
plvodniho postaveni, pokud nevytvofily skupinu nebo postupku. Jako trest si musi vzit dal$i 3 hraci
kameny z hromadky. Pokud hra¢ neni schopen vratit véechny kameny na své plvodni misto, vmichaji
se tyto kameny zpét do hromadky, tah kon¢i a na fade je dalsi hrac.

Mozné kombinace a manipulace

Spravné kombinace a manipulace jsou nejzabavnéjsi ¢asti hry Rummikub.

Manipulace znamena preskupeni nebo doplnéni jiz vylozenych skupin a postupek s cilem vyloZit co
nejvice kamenl. Kameny mohou byt pfeskupovany jakymkoliv zplisobem, ale na konci kazdého tahu
musi byt vSechny skupiny a postupky uzavieny, nikdy nesmi zlstat na konci tahu na desce volné hraci
kameny.

Zde je nékolik ptikladd:



