Cil hry:

V této hie se snazite spravné odpovidat na otazky z
Sesti riznych okruhi - kontinentii. Pohybujete svoji
figurkou na hernim pldnu a podle toho, na kterém
poli skoncite, se ur¢i okruh otdzky, na kterou budete
odpovidat. Pokud skoncite pohyb na policku Asie,
budete odpovidat na otdzku z Asie. V rdmci kazdého
kontinentu muzete dostat otdzku z historie, kultury,
ptirody/védy/techniky, sportu, geografie nebo
riizného.

Pokazdé, kdyz odpovite spravne, dostanete Zeton

s prislusnym kontinentem. Cilem hry je nasbirat
Sest Zetont s Sesti riznymi kontinenty. Ve chvili,
kdy se vam podafi tyto Zetony nasbirat, zamifite

ke stfedovému poli. Pokud spravné odpovite na
zavérecnou otazku, zvitézite.

Karty otazek:

Otézky jsou rozdéleny do Sesti raznych okruht:
Asie

Afrika

Australie a Oceanie

Severni a Jizni Amerika

Evropa

Napri¢ kontinenty
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Herni material:
400 karet s 2 400 otazkami a odpovéd’mi, herni pldn, 6 figurek, 36 Zetont v 6 barvach kontinentti, hraci kostka,
pravidla.

Na kazdé karté je jedna otdzka z kazdého z Sesti
okruhi. Tyto okruhy jsou také vyznaCeny na Zetonech
a na polich na hernim planu, takze bude vzdy jasny
okruh, ze kterého bude otdzka, na kterou budete
odpovidat (obrazek 2). Spravnou odpovéd na kazdou
otdzku najdete na zadnich stranach karet s otdzkami.
Kazd4 odpovéd m4 3 varianty (a, b, ¢), ale pouze

ta varianta, ktera je oznacena tu¢nym pismem, je
spravna.

Priprava hry:

Karty otdzek zamichejte a rozdélte na priblizné tolik
stejnych hromddek, kolik bude hrat hraca. Hraci

si hromadky rozeberou a daji pred sebe otazkami
nahoru. Kazdy hra¢ si vybere jednu figurku a postavi
jina jedno z rohovych poli se symbolem letadla
(obrazek 1). Na jednom poli miZze stat vice figurek.
VSichni hraci hodi kostkou a ten, kdo hodi nejvyssi
¢islo, zac¢ind. Dalsi hraci pokracuji ve hfe po sméru
hodinovych rucicek.

Pred zacdtkem hry byste se méli dohodnout, jakou
presnost odpoveédi na otdzky budete behem hry
vyzadovat. Napriklad pokud je polozena otdzka na
jméno osoby, zda bude jako spravnd odpovéd stadit
prijmeni nebo celé jméno. Nebo pokud je polozena
otdzka na datum, jestli bude povolena néjaka tolerance
(nekdy je tolerance v otdzce uvedena).

Prubéh hry:

Kdyz je hra¢ na tahu, hod{ kostkou a posune svoji
figurku na hernim planu o prislusny pocet poli v
libovolném sméru. Pole, na kterém figurka skonci svij
pohyb, ur¢i okruh, ze kterého bude polozena otdzka.
Pokud figurka skon¢i na jednom z rohovych poli
(symbol letadla), miZe si hrd¢ okruh zvolit a to tak,
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Ze ,,odleti* (posune figurku) na kterékoli policko na

vnéjsim okraji herniho planu.

Poté hrac po jeho levici vezme kartu otdzek zespodu

své hromadky a precte piisluSnou otdzku. Nastane

jedna z nasledujicich tif moznosti:

- Pokud hrac¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho
tah kon¢i a hraje hra¢ po jeho levici.

- Pokud hrac¢ odpovi spravné, dostane Zeton s
prislusnym kontinentem a poloZi si ho pfed sebe.
Jeho tah konci a hraje hra¢ po jeho levici.

- Pokud hra¢ odpovi spravné na otdzku z okruhu,
ze kterého uz Zeton md, nedostdva jiz dalsi
zeton (nikdo nesmi mit vice zetond od jednoho
kontinentu), ale ziskdva novy tah. Opét hodi
kostkou a podle ¢isla, které padlo, opét posune
svoji figurku. Hra¢ po jeho levici vytdhne dalsi
kartu otdzek a precte tu, kterd piislusi okruhu, na
kterém figurka skoncila svij dalsi pohyb. Timto
zptsobem muze hra¢ ve svém tahu pokrac¢ovat do
t€ doby, dokud bude na otdzky odpovidat spravné.

Na konci tahu je pouzitd karta otazek vyrazena ze hry.

Cesta k vitézstvi:

Ve chvili, kdy hra¢ nasbira vsech Sest riznych Zetont,
muze v dal$im kole zamiFit na jedno z rohovych

poli, které si pro postup do stiedu vybere. Béhem
cesty muze standardné odpovidat na otazky a vyuzit
tak moinost ddl§ﬂ10 tahu pri spre’wné odpovédi

na zvoleném rohovem poh zastavﬂ, muZe se na ném
zastavit Zde kaidopédné kon¢i svﬁj tah

posouva se na prvni pole s otdzkami smérem ke stiedu
herniho planu (obrazek 3). Posunout se smérem

ke stfedu je nyni mozné pouze tak, Ze hra¢ spravné
zodpovi otdzku z okruhu, na jehoZ poli prave stoji.



obrdzek 1

- Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravne, jeho
tah kon¢fi, figurka zistava stit na misté a hraje hrac
po jeho levici. V piistim kole bude hra¢ odpovidat
na dalsi otdzku ze stejného okruhu.

- Pokud hra¢ odpovi spravné, posune svoji figurku o
jedno pole smérem ke stfedu. Jeho tah i tak kon¢i a

v pristim tahu bude odpovidat na otdzku na dalSim
poli.

Vitéz:

Pokud hra¢ odpoveédel spravné na otazky na obou

polich mezi rohovym a stredovym polem, postoupi

se svoji figurkou do stfedového pole (obrazek 3).

Ve svém dal$im kole bude hra¢ odpovidat na jednu

otdzku z okruhu, ktery vybere hra¢ po jeho levici.

Tento hrd¢ vybira okruh bez toho, aby se pfedem

podival na otdzky.

- Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho
figurka zistava na stiedovém poli a v pristim kole
bude hrac¢ opét odpovidat na otazku z okruhu, ktery
zvoli hra¢ po jeho levici. Tento okruh miZe byt jiny
nez v predchozim kole.

- Pokud hra¢ odpovi spravné, stiva se vitézem.

Pokud se vém tato hra libi a cheete pfispét k jejimu dal§imu rozvoji, vyuZijte e-mailovou adresu info@albi.cz.
MiiZete ndm posilat nejen pfipominky ke he, ale také ndpady na otdzky, které vam ve hie chybi.

Varianty hry:
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Hra pro experty: Hrac, kterému je poloZena
otazka, odpovidd bez moznosti vybéru z variant
odpovédi (a, b, ¢). Vyjimku tvori otazky, které jsou
formulovany tak, Ze je nutné spoluhraci nabidnout
varianty odpovédi.

. Zakladni hra: Hra¢, kterému je poloZena otazka,

dostava zaroven moznost vybéru z variant
odpovédi a miiZe si tak tipnout spravnou odpovéd.

. Hra pro zacatecniky: Hrac¢, kterému je polozena

otdzka, dostdvd moznost vybéru ze tif variant
odpovédi, ale pokud napoprvé neuhodne, dostava
jesté jednu — posledni Sanci, aby si tipnul spravnou
odpovéd.

. Hra na vnéjSim okruhu: Hra¢ dostane kterykoli

Zeton s kontinentem pokazdé, kdyz spravné odpovi
na otdzku. Hra kon¢i ve chvili, kdy se posbira
vsech 36 Zetonu. Zvitézi hrac, ktery jich nasbiral
nejvice.

. Hra bez herniho planu: Pouziji se pouze karty

otazek. Vybér okruhu ur¢ite hodem kostkou (1-6).
Pokud hra¢ odpovi spravné, necha si u sebe kartu
otazek. Zvitézi hrac, ktery nasbira za predem
dohodnuty ¢as nejvice karet otazek.

Tereza Kocovd, Martin Novik, Jan Cima.

Tvirci otdzek: Iveta Vodi¢kov4, Ivana Kocovd, Markéta Kocovd,

obrazek 3

6. Hra v tymech: Pfed zac¢dtkem hry je ale tfeba

se rozhodnout, jestli se pfi odpovidani na otdzky
mohou ¢lenové tymu spolu radit nebo ne.

. AKkéni varianta: Ve chvili, kdy figurka skonci svij

pohyb na policku, kde stoji figurka jiného hrace, a
hra¢ spravné zodpovi otdzku, mtZe se rozhodnout
misto ziskani Zetonu ¢i ziskan{ tahu navic vzit
jakykoliv zeton hraci, jemuz figurka patii, a dat mu
za né€j jeden ze svych. Musi v8ak dodrZet pravidlo,
7e zadny hra¢ nesmi mit vice Zetond od jednoho
kontinentu.

. Jeden tip na zavér: Pohybujte figurkami po

hernim planu pouze ve sméru hodinovych rucicek.
ProdlouZi to hru o nékolik otdzek a bude vic
zalezet na tom, kolik padne na kostce.

Vyrobce a distributor pro CR: ALBI Ceskd republika a. s., Thamova 13, Praha 8,
infolinka: +420 737221010, www.albi.cz/hry, www.modernihry.cz.



