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Herni material:

400 karet s 2 400 otazkami a odpovédmi, herni plan, 6 figurek, 36 Zetoni s mapou Ceské republiky v Sesti barvach, kostka, pravidla.

Cil hry:

V této hte se snazite spravné odpovidat na otazky z Sesti
riznych okruhii. Pohybujete svoji figurkou na hernim planu
a podle toho, na kterém poli skondite, se urci okruh otazky,
na kterou budete odpovidat. Pokud skoncite pohyb na
policku historie, budete odpovidat na otazku z historie.
Pokazdé, kdyZ odpovite spravné, dostanete Zeton s mapou
Ceské republiky v barvé piislusejici danému okruhu otazek.
Cilem hry je nasbirat Sest Zetonii v Sesti riznych barvach.
Ve chvili, kdy se vam podafi tyto Zetony nasbirat, zamifite
ke stfedovému poli. Pokud spravné odpovite na zavére¢nou
otazku, zvitézite.

Karty otazek:

Otazky jsou rozdéleny do Sesti riznych okruhu: historie,
kultura, piiroda/technika/véda, geografie, sport a rizné.
Na kazdé karté je jedna otazka z kazdého z Sesti okruht.
Tyto okruhy jsou vyznaceny na kartach i na Zetonech. Jsou
vyznaceny i na polich na hernim planu, takZe bude vzdy
jasny okruh, ze kterého bude otazka, na kterou budete
odpovidat (obrazek 2). Spravnou odpovéd na kazdou otazku
najdete na zadnich stranach karet s otazkami.

Priprava hry:

Karty otazek zamichejte a rozdélte na piiblizné tolik stejnych
hromédek, kolik bude hrat hracu. Hraci si hromadky
rozeberou a daji pfed sebe otazkami nahoru. Kazdy hrac si
vybere jednu figurku a postavi ji na jedno z rohovych poli
herniho planu (obrazek 1). Na jednom poli miZe stat vice
figurek. VSichni hraci hodi kostkou a ten, kdo hodi nejvyssi
¢islo, zacina. Dalsi hraci pokracuji ve hfe po sméru
hodinovych rucicek.

Pred zacatkem hry byste se méli dohodnout, jakou pfesnost
odpovédi na otazky budete béhem hry vyZadovat. Napiiklad
pokud je poloZena otazka na jméno osoby, zda bude jako
spravna odpovéd stacit pfijmeni nebo celé jméno. Nebo
pokud je poloZena otazka na datum, jestli bude povolena
néjaka tolerance. Také si vZdy dobte pfectéte otazku. Mnoho
odpovédi obsahuje i dopliiujici informace, které v§ak neni
nutné zodpovédeét.

Prubéh hry:

KdyZ je hrac¢ na tahu. hodi kostkou a posune svoji figurku
na hernim planu o ptislusny pocet poli v libovolném sméru.

obrazek 1

HISTORIE

Pole. na kterém figurka skon¢i sviij pohyb, urc¢i okruh, ze
kterého bude polozena otazka. Pokud figurka skonc¢i na
jednom z rohovych poli (symbol vlajky). miZe si hra¢
okruh zvolit. Poté hrac po jeho levici vezme kartu otazek
zespodu své hromadky a pfecte prislusnou otazku. Nastane
jedna z nasledujicich tfech moznosti:

- Pokud hrac¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah
kon¢i a hraje hrac po jeho levici.

- Pokud hrac¢ odpovi spravné, dostane Zeton v barvé
ptislusného okruhu a poloZi si ho pied sebe. Jeho tah
kon¢i a hraje hrac po jeho levici.

- Pokud hra¢ odpovi spravné na otazku z okruhu, ze kterého
uz Zeton ma, nedostava jiz dalsi Zeton (nikdo nesmi mit
vice Zetonl jedné barvy), ale ziskava novy tah. Opét
hodi kostkou a podle ¢isla, které padlo, opét posune svoji
figurku. Hra¢ po jeho levici vytahne dalsi kartu otazek
a precte tu, kterd prislusi okruhu, na kterém figurka
skoncila svtij dalsi pohyb. Timto zpiisobem muZe hrac
ve svém tahu pokracovat do té doby, dokud bude na
otazky odpovidat spravné.

Na konci tahu je pouzita karta otazek vyrazena ze hry.

Cesta k vitézstvi:

Ve chvili, kdy hrac nasbira vSech Sest riznych Zetont,
muiZe v dal$im kole zamifit na jedno z rohovych poli,
které si pro postup do stfedu vybere. Po cesté mize
standardné odpovidat na otazky a vyuzit tak moznost
dalsiho tahu pfi spravné odpovédi. Pokud hrac hodi vyssi
¢islo. neZ potiebuje, aby se na zvoleném rohovém poli
zastavil, miZe se na ném zastavit. Zde kazdopadné kon¢i
svij tah.

Od svého dalsiho tahu hrac jiz nehéazi kostkou a posouva
se na prvni pole s otazkami smérem ke stredu herniho
planu (obrazek 3). Posunout se dél, smérem ke stiedu, je
nyni mozné pouze tak, Ze hra¢ spravné zodpovi otazku
na poli, na kterém pravé stoji. Okruhy otazek jsou i na
téchto polich vyznaceny.

- Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah
konci, jeho figurka ziistava stat na misté a hraje hrac po
jeho levici. V pristim kole bude hrac¢ odpovidat na dalsi
otazku ze stejného okruhu.

- Pokud hrac odpovi spravné, posune svoji figurku o jedno
pole smérem ke stfedu. Jeho tah i tak kon¢i a v priStim
tahu bude odpovidat na otazku na dal$im poli.

obrazek 2

Vitéz:

Pokud hrac¢ odpovédél spravné na otazky na obou polich
mezi rohovym a stiedovym polem, postoupi se svoji
figurkou na stfedové pole (obrazek 3). Ve svém dal$im
kole bude hra¢ odpovidat na jednu otazku z okruhu, ktery
vybere hrac po jeho levici. Tento hra¢ vybira okruh bez
toho, aby se pfedem podival na otazky.

- Pokud hrac¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho
figurka ziistava na stiedovém poli a v priStim kole bude
hrac opét odpovidat na otazku z okruhu, ktery zvoli hrac¢
po jeho levici. Tento okruh muZe byt jiny nez
v pfedchozim kole.

- Pokud hrac¢ odpovi spravné, stava se vitézem.

Varianty hry:

1. Hra pouze na vnéjSim kruhu herniho planu. Hrac¢
dostane kterykoliv Zeton s mapou pokazdé, kdyz
spravné odpovi na otazku. Hra konéi ve chvili, kdy
byly posbirany vSechny Zetony. Zvitézi hrac, ktery
jich nasbiral nejvice.

2. Hra bez herniho planu. PouZiji se pouze karty otazek.
Vybér okruhu urcite hodem kostkou (1-6). Pokud hra¢
odpovi spravné, necha si u sebe kartu otazek. Zvitézi
hrac, ktery nasbira za pfedem dohodnuty ¢as nejvice
karet otazek.

3. Pohybujte figurkami po hernim planu pouze ve sméru
hodinovych ruéicek. ProdlouZi to hru o nékolik otazek
a bude vic zéleZet na tom, kolik padne na kostce.

4. MuzZete také hrat v tymech. Pfed zacatkem hry je ale
tfeba se rozhodnout. jestli se pfi odpovidani na otazky
mohou ¢lenové tymu spolu radit nebo ne.

5. Nabidneme vam také ak¢néjsi variantu. Ve chvili, kdy
figurka skonci sviij pohyb na policku, kde stoji figurka
jiného hrace a hrac spravné zodpovi otazku, mize se
rozhodnout misto ziskani Zetonu ¢i ziskani tahu navic
vzit jakykoliv Zeton hraci, jemuz figurka patfi, a dat
mu za néj jeden ze svych. Musi vSak dodrZet pravidlo.
7e Zadny hra¢ nesmi mit vice Zetont jedné barvy.

6. V piipadé, Ze je pro hrace obtizny okruh otéazek na
poli¢ku, na kterém stoji jeho figurka, muzZe si misto
néj libovolné vybrat jiny okruh otazek, ale zodpovédét
otazky dvé. Pokud odpovi obé spravné, dostane jeden
Zeton v té barvé, na kterém policku stoji.

obrazek 3
; R

Pokud se vam tato hra libi a chcete piispét k jejimu dal$imu rozvoji. vyuzijte emailovou adresu info@albi.cz.
MiiZete nam posilat nejen pfipominky ke hie. ale také napady na otazky. které vam ve hie chybi.
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