bsah balen

© 1 bodovaci deska
© 84 obrazkovych karet
® 12 hlasovacich desek

® 24 hlasovacich Zetonl
® 12 dievénych kralicka
© 1 pravidla hry

Pfiprava hry

Rozlozte bodovaci desku a polozte ji doprostred stolu.
Kazdy hrac si vybere jednu hlasovaci desku a poté polozi
dfevéného kralicka ve stejné barvé na bodovaci desku na
policko s Gislem 0. Balicek vSech 84 obrazkovych karet
peclivé zamichejte a rozdejte z néj kazdému hréci 6 karet.
Zbyvajici karty pak tvori dobiraci hromadku.

® \/e hfe 3 az 6 hracu si kazdy hrac vezme 1 hlasovaci Zeton
(na barvé nezélezi).

® Ve hiie 7 az 12 hracu si kazdy hra¢ vezme 2 hlasovaci
Zzetony (na barvé nezalezi).

Poznamka: obrazkove karty, které méte v ruce, drzte skryté
prred ostatnimi hraci.

Piehled hry

Vypravéc

V kazdém tahu se jeden z hracu stava vypravécem. Proh-
lédne si vSech Sest karet, které ma v ruce, jednu si tajné
vybere a néco o ni fekne nahlas ostatnim hracim (aniz by
tuto kartu ostatnim ukézal).

To, co o vybrané karté ostatnim fekne, zalezi zcela na ném —
muze to byt jedno nebo nékolik slov, nebo tfeba i celé kratké
vypravéni. Mize to byt kompletné vymyslené nebo naopak
citace z néjakého stavajiciho dila (fadek nebo dva z basné
nebo pisné, nazev filmu nebo jiného dila, znamy citat slavné
osobnosti, prislovi, atd.).

Urceni prvniho vypravéce: prvni hrac, ktery vymysli, co fekne
0 néjaké své karté, se stava v prvnim tahu hry vypravécem.

(" Hledéni vypravécovy karty - 7 a vice hrééﬁ i

| hlasovaci Zeton a oznaci s nim na své hlasovaci tabulce
| druhou kartu, o které si mysli, Ze patfi vypravéci.

‘ zvysil svou $anci na Uspéch. Jednoduse pouzije druhy svij

Predani karet vypravéci

Ostatni hraci si vyberou ze svych karet v ruce jednu, o které
Véfi, Ze nejlépe zobrazuie to, co jim vypravéc fekl. Kazdy pak
preda svou vybranou kartu vypravéci obrazkem dolti tak, aby
ji neukazal ostatnim hracum. Vypravéc pak vSechny tyto karty
zamicha spolu se svou vybranou kartou a poté je nahodné
rozlozi obrazkem vzhiru na policka cislovana 1 — 12 na
bodovaci desku.

Hledani vypravécovy karty — hlasovani

Cilem ostatnich hracl je spravné urcit mezi vylozenymi kar-
tami tu, ktera patfi vypravéci. Kazdy hrac tajné hlasuje pro
obrazek, o kterém si mysli, ze patfi vypravéci (tohoto hlaso-
vani se vypravéc netcastni). Napfiklad pokud hraé véfi, ze
karta na tfeti pozici patfi vypravéci, umisti skryté svij hlaso-
vaci zeton na svou hlasovaci tabulku na policko 3. Jakmile
kazdy hrac umisti sviij hlasovaci zeton, odkryji vSichni hraéi
své hlasovaci tabulky a vypravé¢ ukaze ostatnim svou kartu.

Kazdy hra¢ muze, pokud chce, hlasovat pro dvé karty, aby 1

&

Poznémka: hrac nikdy nemdZe hlasovat pro svou viastni kartu!
Bodovani

® Pokud vSichni hraci spravné uréi kartu vypravéce, nebo
pokud zadny hrac kartu vypravéce neurdi, vypravéc ziska 0
bodu a ostatni hragi ziskaji po 2 bodech kazdy.

® \/e vSech ostatnich pripadech ziska vypravéc 3 body a kazdy
hrac, ktery spravné urcil kartu vypravéce, ziska také 3 body.
® Kazdy hrac kromé vypravéce navic ziska 1 bod za kazdy
hlas, ktery dostal od ostatnich hracu (nejvice vsak 3 body, i
kdyby od ostatnich hracu ziskal vice hlast).

Hraci poté presunou svého kralicka na bodovaci stupnici o
tolik policek, kolik ziskali bodu.

L@b%//ﬁ
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Bodovani - 7 a vice hracu )
® Pokud vSichni hraci spravné urci kartu vypravéce nebo
pokud zadny hrac kartu vypravéce neurci, vypravec ziska 0
bodu a ostatni hraci ziskaji 2 body kazdy.
® Ve vSech ostatnich pripadech ziska vypravéc 3 body a
kazdy hrac, ktery spravné urcil kartu vypravéce, ziska také 3
body.
© Kazdy hrac kromé vypravéce navic ziska 1 bod za kazdy
hlas, ktery dostal od ostatnich hract (nejvice vsak 3 body, i
kdyby od ostatnich hract ziskal vice hlasu).
® Hrac, ktery spravné urcil kartu vypravéce a pouzil pitom
pouze jediny svij hlasovaci Zeton, ziska 1 bod navic.

Konec tahu

Pouzité karty z pravé skonceného kola se odhodi. Kazdy hra¢
si vezme z dobiraciho balicku novou kartu tak, aby mél kazdy
v ruce opét 6 karet. Pokud neni v dobiraci hroméadce dost
karet, zamichejte odhozené karty a vytvorte tak novou dobi-
raci hromadku. Hra¢ nalevo od vypravéce se stava v pristim
tahu novym vypravécem (a tak se hraci dale stridaji po sméru
hodinovych rucicek az do konce hry).

Hra konci v momenté, kdy jeden z hracu ziska 30 bodu. Poté
se dokonéi aktualni kolo. Vitézem hry se stava ten hrag, ktery
ma na konci tahu nejvice bodu.

Hra ve tfech hracich

Hraci mohou mit v ruce sedm karet misto Sesti. Hraci voli z
ruky dvé karty misto jedné (kromé vypravéce). Tim je v kaz-
dém tahu vylozeno celkem pét karet, mezi kterymi mohou
hragi vybirat.




Dixit party — pro 6 az 12 hrach
Pfiprava hry

Rozlozte bodovaci desku a polozte ji doprostred stolu.
Kazdy hrac si vybere jednu hlasovaci desku a poté polozi
dfevéného kralicka ve stejné barvé na bodovaci desku na
policko s cislem 0. Balicek vSech 84 obrazkovych karet
pedlivé zamichejte a rozdejte z néj kazdému hraci 5 karet.
Zbyvajici karty pak tvori dobiraci hromadku.

Kazdy hrac si vezme 1 zeleny hlasovaci Zeton. Hrag, ktery
bude v prvnim tahu vypravécem, si vezme navic jesté 1
¢erveny hlasovaci Zeton.

Prehled hry
Vypravéé

V kazdém tahu se jeden z hracu stava vypravécem. Predtim,
nez se nékdo podiva na své karty v ruce, fekne vypravéc néco
nahlas ostatnim hracim (co miiZe fici, naleznete v zéklad-
nich pravidlech vyse). Na rozdil od zakladni hry vsak nepopi-
suje vypravé néjakou svou kartu, ale hovori obecné.

Urceni prvniho vypravéce: prvni hréc, ktery vymysli, co fekne
ostatnim hracam, se stava v prvnim tahu hry vypravécem.

Predani karet vypravéci

Kazdy hrac véetné vypravéce vybere ze svych karet v ruce
jednu, o které véfi, Ze nejlépe zobrazuje to, co vypravéc rekl.
Kazdy pak pfeda svou vybranou kartu vypravéci obrazkem
dolti tak, aby ji neukazal ostatnim hracim. Vypravé¢ pak
viechny tyto karty zamicha spolu se svou vybranou kartou a
poté je nahodné rozlozi obrazkem nahoru na policka
¢islovand 1 - 12 na bodovaci desku.

Urceni nejoblibenéjsi karty — hlasovani

Kazdy hrac (véetné vypravéce) tajné hlasuje pro obrazek, o
kterém si mysli, Ze nejlépe zobrazuje to, co vypravéc rekl.
Cim vice hracu hlasuje pro jeden obrazek, tim vice bodd jeho
majitel ziska.

Vypravéc vSak navic hlasuje pro nékterou vylozenou kartu i
svym ¢ervenym hlasovacim Zetonem. Takto oznacena karta
neziska za pridélené hlasy zadny bod. Je tedy na vypravédi,
aby si dobre rozmyslel, kterou kartu oznaci svym cervenym
hlasovacim Zetonem a odeprel tam maximum bodd svym
soupefiim. Soupefi proto musi dobre sledovat, pro které karty
vypravés hlasuje. Jakmile kazdy hra¢ umisti své hlasovaci
zetony, odkryji vSichni své hlasovaci tabulky.

Vypravéc pii hlasovani musi pouzit jak svij zeleny, tak i
cerveny hlasovaci Zeton. Hraci mohou hlasovat i pro svou
viastni kartu.

Bodovani

® Kazdy hra¢ ziska tolik bodu, kolik hracu hlasovalo pro
stejnou kartu jako on (vcetné jeho samotného), az do maxima
5 bod.

® Hrac, ktery hlasoval pro kartu, kterou oznaéil vypravéc
Gervenym hlasovacim Zetonem, neziska zadny bod.

® Hrac, ktery hlasoval pro kartu, pro kterou nehlasoval nikdo
jiny, neziska zadny bod.

Priklad: Tomas hlasoval pro kartu €islo 3, pro kterou hlaso-
valo také 5 dalSich hracu. Tim by mohl ziskat 6 bodu, avsak
povolené maximum je 5, ziska tedy 5 bodu. Pavel hlasoval
spolu s Lenkou pro kartu ¢islo 2. Bohuzel si tuto kartu vybral
také vypravé¢ a hlasoval pro ni cervenym Zetonem. Pavel i
Lenka tak neziskaji zadny bod. Alena hlasovala pro kartu, pro

| kterou se nerozhodl Zadny jiny hrac, taktéZ tedy neziska bod.

Konec tahu

Pouzité karty se odhodi. Kazdy hrac si dobere novou kartu,
aby mél kazdy v ruce opét 6 karet. Poté pieda kazdy hrac své
karty sousednimu hraci po levici. Pokud neni v dobiraci hro-
médce dost karet, zamichejte odhozené karty a vytvorte tak
novou dobiraci hromadku. Hrac nalevo od vypravéde se stava
v piistim tahu novym vypravécem (a tak se hraci dale stridaji
po sméru hodinovych rucicek az do konce hry).

Konec hry

Hra koni, kdyz se vaichni hraci jednou vystfidaji v roli
vypravéce. Hrac, ktery ziskal nejvice bodu, se stava vitézem
celé hry.

Pokud cheete prodlouzit délku hry, mizete hrat nékolik kol,
aby se vsichni hraci vystfidali v roli vypravéce vicekrét nez
Jjednou.

ovy Dixit — 6, 8, 10 nebo 12 h

Pfiprava hry

Rozlozte bodovaci desku a polozte ji doprostied stolu. Poté
vytvorte tymy skladajici se ze dvou hraé{i. Clenové jednoha tymu
by méli sedét naproti sobé u stolu.Kazdy tym si vybere jednu
hlasovaci desku a poté polozi dfevéného kralicka ve stejné
barvé na bodovaci desku na policko s Cislem 0. Bali¢ek vsech
84 obrazkovych karet peclivé zamichejte a rozdejte z néj kaz-
dému hréci 4 karty. Zbyvajici karty pak tvofi dobiraci hromadku.

Piehled hry
Vypravéc

Role vypravéce se hraje Uplné stejné jako v zakladni hfe.

Predani karet vypravéci

Jakmile si hraéi poslechnou, jak jim vypravé¢ popsal kartu,
spoluhraé z jeho tymu vybere ze své ruky kartu, ktera nejlépe
reprezentuje vypravéclv popis a preda ji vypravéci. Oba hraci
z kazdého dalSiho tymu se vzdy dohodnou mezi sebou, kdo
z nich preda vypravéci kartu odpovidajici nejlépe popisu
(spoluhraci z jednoho tymu spolu mohou mluvit, avSak vzdy
oteviené pred ostatnimi hraci a nemohou si ukazovat, ani po-
pisovat karty, které maji v ruce). Vypravé¢ pak vSechny
predané karty zamicha a poté je nahodné rozloZi obrazkem
vzhiru na policka ¢islovana 1 - 12 na bodovaci desku.

Hlasovani a bodovani

Hlasovani se nel€astni ani vypravéc, ani hraci, ktefi mu
predali kartu z ruky. Hlasovani a bodovani pak probiha podle
pravidel zakladni hry (nepouzivejte pravidla pro hru 7 a vice
hrécu).

Poznamka: ani vypravéc, ani jeho spoluhrac z tymu se hia-
sovani neucastni.

Konec tahu

Pouzité karty se odhodi. Hraci si podle potfeby doberou kartu,
aby méli vaichni v ruce opét 4 karty. Pokud neni v dobiraci
hroméadce dost karet, zamichejte odhozené karty a vytvoite
tak novou dobiraci hromadku. Hrac nalevo od vypravéce se
stava v pristim tahu novym vypravécem (a tak se hraci dale
stridaji po sméru hodinovych rucicek az do konce hry).

Konec hry

Hra konéi, kdyz se vSichni hraéi jednou vystfidaji v roli
vypravéce. Tym, ktery ziskal nejvice bodu, se stava vitézem
celé hry.

Pokud chcete prodlouzit délku hry, muZete hrat nékolik kol,
aby se vSichni hraci vystfidali v roli vypravéce vicekrat nez
Jjednou.
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