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ZAKLADNI VARIANTA HRY

pouiijte herni plan, v jehoi stiedu je
pinzeta s poStovnimi znamkami a 24 Zetonii
ve 4 harvach

Cil hry

V této he se snazite spravné odpovidat na otdzky ze
Ctyi riiznych okruh. Pohybujete svoji figurkou na
hernim plénu a podle toho, na kterém poli skoncite,
se urci okruh otdzky, na kterou budete odpovidat.
Pokud skoncite pohyb na policku s poStovni zndmkou
Nostalgie, budete odpovidat na otdzku z kategorie
Nostalgie. Pokud odpovite sprvné, dostanete Zeton
s piisluSnou postovni znamkou v barvé daného
okruhu otdzek. Cilem hry je nasbirat ¢tyfi postovni
znémky ve Ctyrech riiznych barvach. Ve chvili, kdy se
vam podafi tyto zndmky nasbirat, stavéte se vitézem
hry.

Karty otazek

Otézky jsou rozdéleny do ¢tyr rliznych okruhd: Stalo
se, Nostalgie, Ma vlast a Riizné. Tyto okruhy jsou od
sebe barevné odliseny. K jednotlivym okruhGim ndlezi
pfislusné barevné postovni znamky, které jsou
vyznaceny na Zetonech a na hernim planu (obrazek
1). Sprévnou odpovéd na kazdou otdzku najdete na
zadni strané karty. Kazda odpovéd' ma 3 varianty
(a, b, c), ale pouze ta varianta, ktera je oznacena
tuénym pismem, je spravna. Pfedem se
dohodnéte, zda budete tyto varianty odpovédi pfi hie
vyuZivat. Mlizete tedy bud' dat spoluhraci na vybér ze
3 variant odpovédi, nebo po ném budete vyZadovat
rovnou spravnou odpovéd.

Pfed zacdtkem hry byste se méli dohodnout, jakou
presnost odpovédi na otazky budete béhem hry
vyZadovat. Napriklad pokud je polozena otdzka na
jméno osoby, zda bude jako sprdvné odpovéd'stacit
pijmeni nebo celé jméno. Mnoho odpovédi obsahuje
i dopliujici informace, které vsak neni nutné
zodpovédét.

Priprava hry

Karty otdzek dlikladné zamichejte a hromdadku
(otdzkami nahoru) umistéte na herni pldn na misto
oznalené Karty s otdzkami. Kazdy hrdC si vybere
jednu figurku a postavi ji na jedno z rohovych poli
herniho planu (obrézek 2). Na jednom poli mize stat
vice figurek. Zadina nejvétsi pamétnik, tedy
nejstarsi hrac. Dalsi hraci pokracuji ve hire po
sméru hodinovych rucicek.

Priibéh hry

Kdyz je hréc na tahu, hod kostkou a posune svoji
figurku na hernim planu o pfislusny pocet poli. Hraje
se po sméru hodinovych rucicek. Pole, na kterém

figurka skonci svij pohyb, urci okruh, ze kterého bude
poloZena otdzka. Pokud figurka skonci na jednom
z rohovych poli, miiZe si hra¢ premistit figurku na
kterékoli misto na hernim planu kromé rohového
pole. Poté hrac po jeho levici vezme kartu otazek

zespodu hromadky a precte pfislusnou otdzku.

Pokud hrac neodpovi nebo odpovi nespravné,

stiogy  Jak se Jmenoyy; ¢

Popraven p,;¢ ty?

Zabavna hra
pIna vzpominek

jeho tah konci
a hraje hrac po
jeho levici.

Pokud hra¢ ]
odpovi ¥
spravné, ==
dostane Zeton

v barvé pislusného
okruhu a poloZi si ho pred sebe. Jeho tah kondi a hraje
hrac po jeho levici.

Pokud hrac odpovi spravné na otazku z okruhu,
ze kterého uz Zeton ma, nedostdva jiZ dalsi Zeton,
ale ziskava novy tah. Opét hodi kostkou a podle cisla,
které padlo, opét posune svoji figurku. Hré¢ po jeho
levici vytahne dalsi kartu otazek a precte tu, kterd
prislusi okruhu, na kterém figurka skoncila svij dalsi
pohyb. Timto zplisobem miiZe hrac ve svém tahu
pokracovat do té doby, dokud bude na otazky
odpovidat spravné.

Na konci tahu je pouZitd karta otazek vyfazena ze hry
a odlozena na misto oznacené jako Odkladaci balicek.
Vitéz:

Vitézem se stava hrac, kterému se jako prvnimu
podafi nasbirat vSechny ¢tyfi postovni zndmky.
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AKGNI VARIANTA HRY

pouiijte herni plan, v jehoi stiedu je
pinzeta s poStounimi znamkami,

24 jetonii ve 4 harvach a 12 akénich Zetonii

Gil hry

Cilem hry bude opét nashirat ¢tyfi poStovni zndmky
ve Ctyfech rliznych barvéch. Cestu vam vSak budou
komplikovat akcni Zetony. Hra bude napinavéjsi!

Ptiprava hry

Provedte stejnou pfipravu hry jako u zékladni
varianty, avsak nyni budete ve hfe vyuZivat

12 akénich Zeton(. Zetony zamichejte a umistéte do
rohd herniho planu. V kazdém rohu bude hromadka
se tfemi Zetony, které budou otoceny licem dold.

Priibéh hry

KdyZ je hrac na tahu, hodi kostkou a posune svoji
figurku na hernim planu o pfisluny pocet poli. Hraje
se po sméru hodinovych rucicek. Pole, na kterém
figurka skonci svlij pohyb, urci okruh, ze kterého bude
poloZena otdzka. Poté se pokracuje podle pravidel
popsanych u zakladni varianty hry.

POZOR: Pokud figurka skon¢i na jednom

z rohovych poli, musi hrac otocit vrchni akéni
zZeton a provést danou akci, pouzity Zeton je
poté vyfazen ze hry.

PREHLED AKCi: nejenom piipominky ke hie, ale
také napady na otazky, které vam

Zdiimni si, 1 kolo nehrajes! ve hie chybi.

Hrd¢ si miiZe jit uvafit kdvu, protoZe jeho tah konci

abude hrét a v dalSim kole. Otazky vytvorili:

Marcela Serbusovd, Eva Schneiderova, Jitka

Jermanovd, Iva Vopafilovd, Dagmar

Jandova a Jan Cima.

Vezmi si od libovolného hrace 1 znamku!
Hrdc si vybere kteréhokoli hrace a vezme si od néj
1zndmku dle vlastniho vybéru. Na tahu je dal3i hrac.

Ztracis 1 svoji znamku!

Hrd¢ vybere 1 svoji zndmku, kterou timto ztrdci a ddva
zpét do hry. Na tahu je dal3i hrac.

Pokud hrac zadnou znamku nema, nemdze nic ztratit.

Ziskavas 1 libovolnou znamku!
Hrac ziskava 1 zndmku dle vlastniho vybéru. Na tahu
je dalsi hrac.

Vitéz

Vitézem se stava hra¢, kterému se jako prvnimu
podafi nasbirat vSechny ctyfi postovni zndmky.

Druha strana herniho planu neni urcena ke hie.

MiiZete si zde prostudovat dobovy jidelni listek,

najdete zde informace tykajici se cen potravin

avyrobkii a titrzky z dobové ideologie.
VYROBCE A DISTRIBUTOR

PRO CR:
ALBI Ceska republika a.s.
Théamova 13, 186 00 Praha 8
www.albi.cz & www.modernihry.cz

Pokud se vam tato hra libi a chcete prispét t
k jejimu dalSimu rozvoji, vyuzijte emailovou
adresu otazky@albi.cz. Miizete sem posilat
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